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Még jóformán el sem ült az utóbbi idők 

egyik legnagyobb visszhangot kiváltó 
játékának a zaja, máris megérkeztek az első 
híradások a Mortal Kombat II-ről, A játék- 
termi automatáról a számítógépekre és 
§ konzolokra átírt, "szívtépően" jól kitalált 
1 sikerprogram második generációja már a 
nyugati árkádokban hódít, Az eredeti karak- 
2 terek közül csak a legkeményebb fickók 

ai szerepelnek majd, sokak kedvencei - Sonya 
:t Blade, Kano - kimaradnak az újabb véreng- 





és bögyös bigék. Néhány érdekesebb arc 
közülük: Kung Lao, a japán cowboy 
d (pengeszélű kalapkarimájával kisebb na- 
i gyobb húscafatokat téphet ki ellenfeléből), 
§ Baraka, a félig ember, félig műtestű lény 


St (fogai helyén fémálkapcsot visel, tűhegyes § 


at metszőfogai nem bébipapi majszolására 
valók), Kitana, a fátyolos hölgy (a ruhája 
3 alatt egy metszően éles kampót hordoz, 

: amivel jókora darabokat téphet ki ellenfele 


§ maszkját levéve savat okád ellenfele képé- 
5 be). Természetesen mindenkinek 2-4 spe- 


kivégzéseknek lehetünk tanúi. A végső 
ellenfélről egyenlőre se kép se hang - amint 


Í 1 év) minden géptípusra elkészül, kivéve - 
; sajnos - a C64-est. 























; zésből. Az új harcosok igazi tökös legények 2-7 


"T húsából, ha az nem blokkol elég gyorsan), üz e: 
Reptile, a maszkos harcos (számtalan fegy- 2 
: Vere közül a legérdekesebb az, amikor 64 


ciális mozgása is van, a FINISH HIM felirat 8 
megjelenésekor pedig külön extázis- ( 


megtudok valamit, azonnal lököm az infót! 5 
Ja, a játék természetesen idővel (minimum E 





"Úgy látszik, hogy a számítógépes játékok 


piacára is fokozottan jellemző az ipari 
kémkedés. Hogy mire alapozom mindezt? 
Hát mi a fenéért adna ki egymástól füg- 
getlenül 3 cég is flippert, ha nem ezért?! 
Volt (van, lesz...) ugye a 21st Century 
Entertainment Pinball-szériája, aztán a 
minap jelent meg egy ShareWare (csak 
közvetlenül a kiadó cégnél megrendelhető, 
postai úton terjesztett) flipper az Epic 
MegaGames cég jóvoltából, most meg a 
Team 17 egy szigorúan csak PC-re fej- 
lesztett pinball! kiadását jelentette be, 
Silverball címmel. A játék még csak kezdeti 
stádiumban van, a grafikák, a zenék és 
hangok, nomeg a code még csak teljesen 
szeparáltan léteznek. Ennek ellenére már 
most is érezhető a játék hangulata, az 
infókból pedig kiszűrhető, hogy mennyire 
lesz játszható az anyag. 5 féle tábla közül 


választhatunk majd, a laszti csak minimum 
20 MHz-en, 386SX-szel fut majd ricegés- 


mentesen, a kezelés pedig pofonegyszerű 
lesz. A labda mozgatása és a hangok egész 
realisztikusak lesznek, a grafika viszont 
egy kissé gyengécskének hat a hasonló 


vetélytársak mellett. A legfontosabb flipper 
elemek (csapdák, rámpák, óriáskörök) d 
szerepelnek a játékban, sőt egy igazi újítás 


is helyet kapott a már szokásos hozzávalók 
mellett: a több labdás játék. Magyarul: a 
titkos nyílásokba bepasszolva a golyót, egy 
újabb golyóbis is megjelenik a pályán, és 


két - sőt esetenként - három labdával is § 


viaskodhatunk (PC). 





3 Ki ne emlékezne a karate legendás sport- 5 
3 bajnokára és filmhősére Bruce Lee-re, aki 532 
E egyik forgatásán homályos körülmények íza 
ZS között vesztette életét. Fia, Brandon foly- 5 
IZ tatta azt, amit apja elkezdett, hamarosan a 8 

: nyomdokaiba lépett, és ő is a filmvilág 6 


felkapott sztárja lett. Leforgatták vele a 


aa Bruce Lee életéről szóló akciófilmet, a ő 
si Dragon-t, majd életének csúcspontján a fiú, 


Brandon Lee is mindmáig felderítetlen UE fordíthatunk. A játék grafikája inkább 


gyilkosság áldozata lett. Ezt a misztikum- 


8 ban igencsak bővelkedő sztorit karolta fel 5 
5 a Virgin, és Dragon név alatt belefogott egy 


akcióelemekben igencsak bővelkedő játék 
fejlesztésébe. A játékban 12 ellenfél közül 


lehet választani, melyek között olyanok is b 


felbukkannak, akik a film szereplői voltak, 


sőt Bruce Lee állítólagos gyilkosa, Phantom 36 


(egy misztikus, túlvilági lény) is megjelenik 


: hogy a Lamborghini American Challenge a 


: úgyhogy konkrét adatokkal tudok szolgálni : 


3 Crazy Cars 3 minimális újításokkal meg. 


z pálya mozgatási rutinja már egy fokkal 
Z jobb, de messze nem tökéletes. A zene átla- 
2Z gos, a hangok viszont kifejezetten kopot- 


: ennyire zsenge az anyag, akkor mit keres 




















a színen. A 36 féle mozdulatsor garantálja E 
a sokáig tartó élvezetet, sőt - a progra- Fő 
mozók ígérete szerint - a már elsajátított SESS 
mozdulatok kivitelezésének finomítása is 
lehetséges lesz, minél előrébb jutunk a ; 
játékban. A Virgin állítása szerint ez les: 
minden idők legnagyobb "üsd-vágd-nem: 
apád" játéka, amiben a 12 " 36 — 432 
képlet (szereplők száma " mozgáskombiná: 
ciók) alapján nem is nagyon kételkedhe- 
tünk. További érdekesség, hogy a folyama: 
tosan scrollozó hátterek előtt egyszerre 2 [E 
ellenféllel kell harcolnunk - ez eddig nem f 
volt túl gyakori ebben a stílusban. A játék 
nyár közepére várható konzolokra, illetve 
Amigára. ú 












A tavaly őszi ECTS sztárja egy rikítóan sárga 

Lamborghini Diablo volt, benne egy szívdö- ( 
glesztően szőke bombázóval. A fotóri- § 
porterek úgy zsongták körbe őket, mini 
lepkék a petróleumlámpát. Jómagam is § 
vetettem egy pillantást feléjük, de mire job- 
ban szemügyre tudtam volna venni a "fel- § 
szereltségüket", egy srác a kezembe nyom- 
ta a Titus reklámanyagát, amelyen az állt, 








1994 első negyedévében debiitál. Mostanra 
el is készült egy 99£-os pre-release verzió, ; 






























a játékról. Sajnos a reklámhadjárat ked- ; 
vezőbb képet mutatott a produkcióról, 8 
mint amilyen a végtermék lett. Az anyag a ; 








toldott változata, ami még önmagában nem 
lenne baj, ha a CC3 egy bombasztikus játék 
lett volna - de nem az volt. Az alapötlet § 
szerint minden kör előtt fogadásokat 
köthetünk ellenfeleinkkel (összesen 18-an 
vannak), hogy melyikőnk nyeri a versenyt. § 
Ezen fogadások bevételeiből növelhetjük 
zsebpénzünket, amit aztán jobb gumikra, 
erősebb motorra, sérüléseink kijavítására fi 






közepes, mint jó, a sprite-ok elnagyoltak, 









tasak. Sokan most azt kérdezitek, hogy ha 
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§ Az egész világon újra felszálló ágban van a 
képregények (Comics) kereslete, folyam- 

ET atosan újabb és újabb hősökről szóló kiad- 
Si ványok jelennek meg. Természetesen a 
régi favoritok is jelen vannak a színen, sőt! 






( séges számítógépes konverziók listájára: 
Judge Dredd és The Incredible Hulk. Dredd 





: küzdelem, Hulk azonban már gazdára 
talált: a US Gold ráharapott a témára. 


ú apó idén lesz 30 éves, és a számos film, 
5 ideje egy "vérbő" számítógépes átiratnak 
tési is. Természetesen a játék stílusa nem RPG 
za lesz, hanem kőkemény akció! A képre- 

a génytől kissé eltérően a játékban egyből a 


2 nyomulhatunk majd és csak akkor talál- 








sz alakjával), ha energiánk elfogy - akkor sem 
S sokáig, mert a nálánál sokkalta erősebb 






övez elkerülendő, izotópok után kell kutat- 


kB § trancsíroznunk a legkülönfélébb ellen- 
SEN feleket, amelyek közül csak néhányan 






ből - a legtöbbjük új kreáció (a képregé- 
nyekben ismeretlen volt például Tyranus, 
Absorbing Man, The Abomination, The 






kicsit várat magára. 















ESS Egyszerre két veterán is felkerült a lehet- 5 


megjátékosítási jogáért még folyik az ádáz : 


s Apropója is van a dolognak, ugyanis Hulk : 


4 könyv és képregény után már itt volt az £ 


"felfuvalkodott" zöld teremtménnyel §§ 


a kozunk Bruce Banner-rel (Hulk ember- 


5. ellenfelek pillanatok alatt szétszaggatják. Sz 





§ nunk; hogy abnormálisan nagy erőnket ESZ 
5 fenn tudjuk tartani. 5 pályán keresztül kell :z 


§ lehetnek ismerősek az eredeti képregény- iz 


Rhino neve). Legelőször a konzol verzió § 
jelenik meg, az Amiga konverzió még egy kés 





Hogy ne csak az "izomagyúak" ízlésvilágát 
tükrözze ehavi hírösszeállításunk, bemu- 
tatnám a Gremlin Graphics legújabb 
büszkeségét, a Legacy of Sorasil-t, amely a 
legendás Heroguest második epizódja. 
Mivel a stílust még hegyről-végről sem 
pengetem, ezért száraz tényeket fogok 
közölni - a leírást majd T.J. szíves örömest 
lenyomja helyettem, ha megjelenik a játék. 


z A kalandba, amely a Rhia Birodalomnak a 














Gonosz zsarnoksága alóli felszabadításáért iz 


: indul, a már közismert fajok közül választ- 


hatunk; lovag, pap, harcos, varázsló, 
mágus, barbár, kalandor vagy druida. A 
gondos választás előfeltétele a sikernek; a 
fegyverforgatók és varázserővel bírók 


összhangjától függ a játék kimenetele. 9 fs 


óriás kiterjedésű, izometrikusan ábrázolt 
területet kell felderítenünk és felszabadíta- 
nunk a Gonosz ottani helytartójának ural- 


ma alól, hogy aztán a kaland legvégén 5 


: magával a Minden Gonoszok Uralkodójával 


is szembeszálljunk. A különböző cselek- 
vések elvégzésében az egyszerű "mutass rá 


és nyomd a gombot" (point and click) 


irányítás segít, a képességeink fejlesz- 
tésében pedig a tapasztalati pontok gyűj- 


tögetésén túl az út közben fellelhető 27 
shopok is segítségünkre lesznek. Ja, és a íz 
hanghatások! Ezt sem hagyhatjuk figyel- § 


men kívül, hiszen a helyszínekhez passzoló 
dallamokon túl élethű és gyakorta 


a "libabőröztető" effektek is felhangzanak ss 


majd a játékban. Nem is hangzik olyan (E 


8 a 
azta, Zan 
4 sú 
a T u 


ANY 
Hallott valaki már az Acid Software nevű 


cégről? A nemleges válasz nem meglepő, 
ugyanis egy viszonylag friss csoportosulás- 


ia ról van szó (alig 3 évesek), s ráadásul a 
3 világ egyik legeldugottabb zugából, Új 

Zélandból dobbantottak. Ilyen háttérrel ; 
rendelkezve csak valami eszméletlen nagy § 


durranással lehet berobbanni a nemzetközi 
software-színtérre. Most kapott előzete- 
sükből az derül ki, hogy ezzel ők is 
tisztában vannak és ezért egy rendkívül 
színvonalas alkotással rukkolnak elő a 
közeljövőben az Amigás tábor nagy 
örömére. Az anyag címe Skidmarks, a 
stílusa leginkább a már befutott Team 17 


sz rosszul. Lehet, hogy nekem is ki kéne ta- iz 
3 nulnom az RPG-iskolát? (Amiga) 


látható autók hajkurásszák egymást 
eszeveszett iramban. Biztos mindenki 


látott már az égi csatornákon olyan autós § 


versenyt, ahol mindenféle "Big Foot" és 
"Earthguake" nevű erőgépek voltak a fősz- 
ereplők és roncsautókat döngöltek a 


földbe. Ezek kiegészülnek az ún. buggy § 
típusú verdákkal és valamennyien egy ka- éz 
nyarokkal és buckákkal tűzdelt salakos, zik 


homokos, vagy aszfalt pálya startvonalánál 


sorakoznak fel. 12 különböző stílusú pálya Es 
közül választhatunk, 4 féle kocsit 2 


versenyeztethetünk és - ez a játék egyik 


legnagyobb erénye - 1-4 játékossal is játsz- § 


hatunk (osztott képernyőn, vagy 2 moni- 


toron!). Jó hír az Amiga 1200-es tulajdono- § 
sainak, hogy a játékhoz megjelenik egy 88 


kiegészítő grafikai lemez, amelyiken fel- 


tupírozott autók és pályák vannak - külön 5 


az AGA tulajoknak kifejlesztve. 


Csak hogy ne legyen könnyű dolgom, még SE 
egy RPG játékelőzetes akadt a kezembe, ; 


S úgyhogy most erőszakot veszek magamon 


2 és megpróbálok valami érdekfeszítőt írni § 
! olyasmiről, amihez alig konyítok. Az 5 
Izometrikus Kalandjátékok Klubjának Sz 
sza alapítótagja a Heimdall volt annak idején, ; 

: melynek második epizódja (Heimdall 2) i 





hamarosan feltűnik a színen a Core Design 
gondozásában. Az első rész eladási sta- 
tisztikái minden rekordot megdöntöttek, 
nem csoda hát, hogy a kiadó ráállította 


2 fejlesztőit egy átdolgozott második rész § 
5 elkészítésére. A programozók beszámolója 


4 szerint minden eddigi zavaró hibát 











játékosok arcára (Amiga). 


kiküszöböltek a játékból, például az eldo- 


ij bott tárgyak nem tűnnek el nyomtalanul, 
hanem később is felvehetők lesznek, az fi 
eddigi unalmas szemtől-szembeni harcok 5 


helyett új elemként a mögékerüléses, több 
irányból, több karakterrel való lerohanás is 
felbukkan. A gyilkolászáson túl ész is kell 


majd a játékhoz, mivel az ígéretek szerint a ; 
logikai puzzle-k száma többszörösére § 
5 növekszik, s ezzel egyidőben az ellenséges 
és saját karaktereink intelligenciája is § 


megugrik. A humor sem fog hiányozni a 
műből, a szereplők kinézete, mozgása és 
cselekedetei gyakorta mosolyt fog csalni a 








Overdrive-jára hasonlít: apró, felülnézetből E 
























mozói ismét nagyot alkottak. 
Tökéletes grafika, humoro 
animáció, hangulatos zene 
hogy csak a játék legfőbb 


. miékszik még vala- 
kia 7UP Spot-ra, a. 
eglehetősen sza- 
kálas Togikdi játékra? Az 
anyag annak idején sem tar- jellemzőit említsem. Maga a 
tozott a nagy durranások E. játékmenet amúgy eléggé 
közé, mui szemmel nézve pedig kifejezetten gyenge. sablonos, célunk 11 pályán megkeresni és kisza- 
Egyetlen pozitívuma a jópofán megrajzolt és animált badítani Spot barátait egy kalitkából. Ehhez persze 
címszereplő, Spot, egy lábakkal és 
kezekkel ellátott, fölöttébb idétlen 
mozgású piros korong. Nos, ez a piros 
korong ismét visszatért a 
Cool Spot című program- 
ban, amiről legnagyobb. ( 
meglepetésemre kiderült, ( 








remek kis ugrálós-győj- 
tögetős stuff. gyüjtenünk, ezekért a magasabb pályák. 
Az már a bevezető képsorok. már keményen meg kell közdenün 
4. megtekintése után nyilván- Amúgy nem árt csipkedni magunkat, 
9 valóvá válik, hogy a Virgin ugyanis a játékban idő- 
progra- limit is van, tehát sehol 
sem állhatunk le af 
hosszabb ideig. 5—i 
Természetesen 
különbözö bonus- 
zokat is gyüjtöget- e 
hetünk, a kis /§ 















I nem kell előlről kez- 
i denünk a pályát. Persze a Fályákon nem 
I vagyunk egyedül, egy csomó "vérszomjas szörny" 
I próbál az életünkre törni (pl. fürdőgatyás rákok, 
 , elvetemült darazsak stb.). Egy pálya teljesítése 

i után, ha elég sok pénzt gyüjtöt- 
tünk össze és gyorsak voltunk 
; plusz életet 
kapunk. Erre 
! egyébként 
szükségünk 
is lesz, mi- 
vel a ma- 
"gasabb 
szintakan eléggé bedurvul a 
e játék. Ha időnk engedi mindig néz- 
zünk szét alaposan egy pá- 
7 lyán, ugyanis van néhány 
- jól eldugott hely, ahol egy 
csomó érmét és bonusz 

cuccot találhatunk. 
2 Hót igen, ritka jól sike 
£ rült anyag ez a Cool Spot. A 
játékból egyébként van SNES 
és SEGA verzió is, s bátran 
állíthatom, ezek semmivel sem 
múlják felül az Amiga 








































































Persze most a konzolok 
rajongói bizonyára hitet- 
lenkedve ingatják fejüket, 
pedig ezegyszer a Virgin 
programozói tényleg bebi- 
zonyították, hogy Amigára is 
lehet írni fantasztikusan jó 
ügyességi játékokat. A game 
grafikáját fölösleges is méltatnom, elég 
egy pillantás a fotókra és mindenki meg- 
győződhet arról, hogy a grafikusok remek 
munkát véegeztek. A zene szintén telitalálat, 
a humoros animációkkal és hanghatá- 
sokkal együtt remek hangulatot teremt. 
? hpropó, nimáció! Talán ez az, ami igazán 

divé teszi a MELY ami miatt a Cool 





asztal alá a röhögéstől. A játszhatóságra szin- 
tén nem lehet egy rossz szavunk se, az első pályákon 
még könnyedén boldogulhatunk, de a későbbi szin- 
teken már már jóval nehezebbé válik a továbbjutás. 
Hál istennek a játék elején viszont be tudjuk állítani a 
nehézségi fokozatot, úgyhogy senkit sem fenyeget az 





a veszély, hogy néhány órás játék után abnormálisan 
nehéznek minősítse a programot és hagyja a fenébe. 


A stuff talán 
HEÜKA ÉRTÉKELŐ 
nincsenek 

KESLZTT ZEKE 
. —— FOSSZHATÁS 
a játékot, 9 (5 A 
At 


kódok, 
tehát min- 

TESZTELVE: SONY 
VERZIÓK: AMIGA 








den  alka- 




















ják meg először a figyelmet. Eddig gyönyörűen 
ETL CELL MET LL O LTE 
keverdésével, vektorgrafikával, rajzfilmszerű karikatúrákkal 
MUTAT SZ LES ANT LOS TT 1 
LETETT ASE LL LELNE ÉTEL ME ASZ TÉL] 
TTL eTO OTET LL EÉ ORI 
CAIN TTL MEL ELÉ 
ALLAN ML STT TEV LÓ ET TÁL ÉG 
OLE LE TALAL LA SOS) 
ITTA 
LATTA TT LA EE EZT Te KE 
nak. Természetesen nem minden fenékig tejfel: a képeket a 
mezei 320"200 felbontásban csodálhatjuk, s ez egy csöppet 
LA TET RK TT KOLT EZÉ A 
ELTELT LNLTLOÉ ESZT TESL LA CT LEE CT 
nyomornegyei, szürke, lerobbant épületei nem nyújtanak 
valami nagy grafikai élményt, még igazi fotón se. A rajzolt 
képek minden kis "öres" részére odapingálnak valamit, 
egyszóval megkomponálják, hogy minden egyes négyzetcen- 
TÁ T LK TÁLTTTTÉNK TÁL TE ROLE LEN 97 
CLT ATÁT NK ELTALÁL S 
a képernyők, hiányzik egy fa, egy plakát, vagy egyszerűen 
egy kis szín róluk. Persze, amikor egy. Hollywood-i villához 
vagy egy bárba keveredünk, akkor van min ámuldoznunk. 
Egyszóval a játék nagyon (talán túlságosan is) életszagú lett, 
NAA LA CA ZSZ LOS LT OG ARE TT TAL 
joit. A zene és a sztori is ehhez illeszkedik: egyszerűen min- 
den a helyén van. A történet kissé sablonos: gyilkosság 
gyilkosságra halmozódik, miközben elkeseredetten 
nyomozunk, és a végén persze a "jófiú" győz. A kezelésről 
ATS NE LELEK T E ZET HÉ Tá CTL 
lekerültek a képernyő aljára, az idétlen autózás helyett meg- 
jelent a MAP, azaz térkép-ikon, aminek a segítségével 
közlekedhetünk L.A.-ben. b most következzen egy tömör 
[TÁL ETT CALL UL NÁT LON LL TL LKTTTZ 
[S La Ae ETT LOS ALOL B 


Hétfő: hajnal a sikátorban 


Minden egy rendőrgyilkossággal kezdődik. Az áldozat Bob 
Hickman, a CRASH egység embere, és a legjobb barátunk. 
Beszélgessünk el mindenkivel a gyilkosság színhelyén, majd 
kulcsunkkal nyissuk ki a csomagtartót és vegyük ki a 
táskánkat, majd vizsgáljuk meg közelebbről Bob hulláját. 
AZT LLGLTST e Te EA OLT LTE 
[EV EG a Te ALT 

mellett, majd magát a tetemet is. Nyissuk 
ÉN ki a kukát, s a benne lévő srác hul- 
st lájáról készítsünk jegyzeteket, majd 
; a falról a még friss feliratot . is 
jegyezzük le a noteszünkbe. 
[ESZA AJ ZSZ ONT 
CAN S ÁLLT LME 
Julie-val, aki elkészíti a fotókat és 
LELT ELVAN 

LOCH LK] 
[EL EELT ELJ 


SZOT LL Lara 
LEALL AN AOL ET 3 


E (ALLT LTE LATTA 









DTHJÁT 


MLSZ ALLA TT OLE KELT] 






JAA KEL OL OTT LELET Á TTL LA 13 
re S LAN AOL ERTE 
es formulát. Az inventory-ban kattintsunk a noteszünkkel a 
3.14-es formulán, mire John kitölti az éjjeli jelentéssel. 
Nézzük meg közelebbről a fotót, s jegyezzük le a rajta 
[OLT LJES LTAL LÜL ELL TOTAL ÉN 
DENT Te LGA Ero LL CT TOLTA 
írjuk be a jelvényünk számát (612), majd a fotón olvasott 
szót. A "Gang information" -menüben olvassuk el a Rude Boys 
[ZETT LL TT AT LLTS át T LL L 
gyilkosság színhelyén. Hagyjuk el a rendőrséget, s a két 
akadékoskodó riportert egyszerűen lökjük odébb. 

LAT LELT LON LL ELL EZTÁN 
majd beszélgessünk el Russ-szal, az asszisztenssel, majd 
KLTE LITTLE ÉT KAL AT LT LN SAL E CZ [0 
PETO e LL LOLA E LL TEO ZTTK 
LETT JTA LAKE ESZT LATOS VOLTÁT 
[ALLA ÖL CLT TA ed TESZTA TT LL 
egy golyóálló mellénnyel ajándékoz meg. Kérdezzük ki Bob 
[2 KAL LU aa TT TTL KLTE CLA LT 
Ezután beszélgessünk Valerivel, aki megemlíti 
[SALO A LT LTAL TTL LA ITTA 
ki, s vegyük ki a tablettás üveget Bob kabát- 
ZITA 

Nézzünk el a rendőrakadémiára, vegyünk 
magunkhoz egy 13.5.1-es formulát, adjuk oda 
[ELL ETL KT 
egy csomag lőszert és egy fülvédőt ad. A 
[ZET a LLRL GALL ALTON Lát ő 
a táblákra, s ha kiürül a tár, cseréljünk. 

ONNEL LT E LOSE 
KIALLT TLT KRT TT LT LEE 1 
EZ LG EST L AL ÖLT LAT LTLT HL Hi 
LEGO AG LGA ZTA ÁLLAGA 
mutassuk meg a jelvényünket és beszélgessünk 
el az állóval, addig, amíg nem ismétli önmagát. 
A kiégett házban vegyük szemügyre az 
[CATO ÁL UL ET GÁL OT A 
LL LL TT RLE LL A TLAZ JA 
LATE ELRONT OUT E 
ahol egy kislány játszik. Mutassuk meg a 
jelvényünket, majd adjuk oda neki az almát, 
CAGE 
talált hulla testvére. Keressük fel a házukat 
(jobbra), mutassuk meg Mrs. Washingtonnak a 
[E TLN LTAL TET ULT 
LG ATA N IL ATR 

Irány vissza a rendőrség, tűzzük ki ID kár- 
tyánkat (nem a jelvényt), hogy felengedjenek, 
majd liftezzünk a "B" szintre, az alagsorba, s 
[LAT ETL OL A 
LN EL OO ELLE A 
LAKSZ ET LÁZ TTL AL B 
LEALL LE E OTT OM ÁA 
irodánk, vegyük fel a csörgő telefont. Emmo, a 
Rapper hív randevúra a kiégett ház elé... 
Mentsünk állást, s induljunk. Szélsebesen 


LEE LST TT LL SO MESA 
118 S [LAST TTL B 


9 VB 





LU CAA LTAL ET E LG ÉLTES TLAN 


PLATA ÁLLA EE ZATA 


" Kedd: ismét egy rendőrgyilkosság 


Vegyünk ki a fiókból egy 3.14-es formulát, töltsük ki az 
éjjeli jelentéssel, adjuk át Halnak és beszélgessünk el vele. 
Ismét egy gyilkosság történt, méghozzá Yo Money házánál 
LEÁLLT REVE ALUL 3 Ld 3 
(d Zle KELLOS KJT TÓ TLAN SSE 
rá A NOS 

MILL TETT Let A LENT LAT ALL 
LL LUGLÓ majd a ház előtti bokorba nézzünk be, s 
egy piros női cipőre lelünk. LOTS be, villantsuk fel a 
öláetkábátk Je LELT LÉ ST 11] FYLENALLT 

PL GLÉLÓ és Yo Money-t kérdezzük ki az eztet] 
[CAT UTAT gu LELNE 
LELT LT LELT TOK 

Nézzünk el a halottkémhez, és kérdezzük ki Samet Rene 
hullájáról. A rendőrségen töltsük ki a 3.14-es formulát, adjuk 
[TLAN ETL EL OLT LL LO 
fe LL TAL L AL L MLLE TT Le át át 
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címét. Dél L.A.-ben beszélgessünk el La Sondraval, Bobby 
húgával, aki megemlíti, hogy egy piros ruhás nőt látott a 
gyilkosság éjszakáján a Mini Market környékén. . Kopogjunk 
[EDES LA LT MELLÉ GA 
náci tanyán ismét beszéljünk vele, de semmit se értünk az 
ordító magnó miatt. Mialatt kikapcsoljuk, Dennis megszökik, s 
a barátnője megtámad egy késsel. Kapjuk elő a fegyvert, 
állítsuk le, beszéljünk hozzá amíg letérdel, majd bilincsel- 
jük meg. 
Nézzünk vissza a rendőrségre, nyugtassuk meg Garcia 
anyját, majd vegyük ki az értesítést Bob temetésének idő- 
pontjáról. Ugorjunk el Hickmanékhez, beszélgessünk el 
Katherinnel, majd menjünk ki. John automatikusan a Short 
PIT LZT LIL TULLET ALL E LTAL TAL LÁT TTL LETT 
fel egy pár sósperecet, beszélgessünk egy kicsit, majd 
LL TIL GUS LATTAL GML TT ALLE TA] [ 
LEALL 


Szerda: a bíróságon 


Feleljünk sorban az újságírók és ügyészek kérdéseire, majd 
ILLATA LIZÁT AAA EST IE TS ZTE 
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E. hec ITT TE fa (ria) érd 


Ses EÜ Ét 





ket szegezzük rá, beszéljünk a fejével, s amikor már előttünk 
térdel, bilincseljük meg. A rendőrségen töltsük ki a 3.14-es 
formulát a Dennis-üggyel, adjuk át Halnak s beszélgessünk el 
MR Z ATA ÉR ee LA 
MG LT LL SL LOK REÁ 18 
mulát töltsük ki. Keressük fel a halottkémet, beszélgessünk 
KEZELT LL ELT LE La LATTA ene E LV dd] 
(Jane Doe a neve, de a további adatai ismeretlenek). 
[ETL LELT LA TOL A OZOTT LT] 
[GALL ALLT ELLA TESLÁ NET LL A 
MCAL et LTE KT AL ELOTTT La LE 
OL Lág OT A KT ET E LAZA TT TTL GTA 
LATE AL ET ST LT SALT LUKA 
bár és a 3th Eye Theater hírdetését tartalmazza. 

LETETTE EG GN 
[KT AE e eles ZT SAL ÚT A 
Túrjunk a földbe, a talált csontot tegyük egy nejlonzacskóba, 
[GALL N L ETTE át A 
LATNA LT LTAL AZT KELLET LTAL TA 
GAL ZART EN 

Menjünk a bárhoz (Hollywood és Vine utca 
kereszteződés), beszélgessünk az utcán álló 
fióval, menjünk be a Bitty Kittybe (a nyit- 
KELLET Szá LT LATE ALT LE B 
mutassuk meg Elecirának a jelvényünket, majd 
beszélgessünk vele. Mutassuk meg neki a Yo 
[ALL ELLLTE T1ALILLLET ELTTLTN 
LTAL KEL 
többet tud. Kérdezzük ki Barbie-ról, majd 
LYLE ÉT TÉT ÜLET TA 
LOK AL KOLS LL OTT OSAT 1 A 
LAT LAS LELTE ALT) 
TAL Lee Te TESZ STU ANG] 
LELT AMG ELL ÉL 
a nap, nézzünk be a bár melletti zeneboltba, 
kérdezzük ki a tulajt az elhagyott járőrkocsiról 
LÜL É GY EB 


Ugorjunk be a halottkémhez, kérdezzük 
PL TAT KET LAGE TETT EZ 
beszélgessünk Julie-val, az irodánkban töltsük 
LN IKN LELT TT ALT TT LAT TB 
nyekkel, s adjuk át Halnak. Nyissunk be 
felettesünkhöz, s beszélgessünk vele a fej- 
IN 

[ET SL AG JOL OTT ar 
LEGY M Teát JELL NET 
ELL a Ea AL GÉ B 
ELT TORT LAT AOL 
találták a legutóbbi hullát), s írjuk le pontosan. 
ETL ASS LL KOLT OL ÓS 
MA AT EZTA LESNI 
Kiderül, hogy a kocsi a helyi orvosi rendelőben 
[SON AAL ONE AOL EA 
delőt, mutassuk meg Nora-nak a jelvényünket, 
LG MT LT LL LL LG [HT 
és az aktákat. Nézzük meg a neveket az 
Ne LOL á d ULSÉL LÓ 
pedi GES OL EU AZ ALTT8 


9 VT 





























Pra GTA LETT SEL TLL LELOHTT 
KOLT LE LG KEL GTA 
Kittybe s kérdezzük Barbie-t Luelláról. 

[TK SALA ZAL E MT Lee T ÉT 9) 
Thurman dolgozik. Mutassuk meg a jelvényünket, 
beszélgessünk vele, mire beinvitál. Beszélgessünk el vele 
Luelláról, fogadjuk el a kávét, majd menjünk be a nézőtérre 
és üljünk le. A rövid álom után menjünk el Dél L.A.-be, s ve- 
gyük fel a kötelet a kiégett háznál lévő zsákokról. Keressük 
LLLTS ÁLLT TAL KOZT 
AZELOTT TÁ LETÉT LT LT LL B 

LAST TESZ LA KILLS LATE ÁLL TULA A] 
házba. Bent a sötétben vegyük elő zseblámpánkat és a 
fényénél keressük meg a fogjtót, feszítsük fel a kis késünkkel 
a zárat. Lépjünk be, majd mielőtt felmennénk a lépcsőn, 
készítsünk egy házi periszkópot a tükör, a dobütő és a 
ragasztó segítségével. Nézzünk be vele a félig nyitott ajtón, s 
amikor nincs veszély (kutya), lépjünk be. Menjünk át a hall- 
ba, s az utunkba álló kutyát altassuk el a Bobnál talált gyógy- 
szerekkel. Menjünk a lakószobába, nyissuk ki a szekrényt, 
emeljük fel az aljában lévő lábtörlőt, nyissuk ki a rejtekajtót 
és menjünk le. A színházba jutunk, ahol egy nő ájultan ül egy 
székben. Vele nincs mit kezdeni, nézzünk ki inkább az 
előtérbe, emeljük le a pultról a Coke-s dobozt, vegyük ki 
belőle a kulcsot. Térjünk vissza a nézőtérre, ahol éppen egy 
idegen vonszolja magával az ájult nőt a bal ajtón át. Ez zárva 
MESZ EL MELL TL LTTT  TTTKTT NT 
kapcsoljuk be a lámpánkat, mire egy őrült leüt minket. Az 
ITL Lá TELT TAT TEL LT LL LATTA 
MEZ TLAN LL TTL TA E LNN] 
kutya utána ugrik. Nézzünk be a konyhába, vegyük ki a 
hűtőben lévő levágott fejből az öngyújtót, s tegyük el a 
LT KELL NT ZA TUTTI SSSZT ÉT [ 
(7) ALL SZÍT AT CALL ELSZ TTL TUTTA L] 
lefújni... 

Röviden és tömören ennyi lett volna a PO 4. Egy szerény 
TELTEK Le TÁG LÁT TTI LT NÉL Ó 
mérget merek venni, hogy kétszer senki sem fogja végigját- 
LG LLNL LO sZ T ALLTAL ONT ELEZZT 
LECSLrár ea ELO A LIL GREAT LEALL KET 
ZT ze LLATL KORA TT LL TET TOTAL CLT 


LOL E Ld 


CSsziul vég 


— (o 
4 


TESZTELVE: PC 













agy várakozás előzte meg a "93 

decemberében az 576 KByte gondo- 

ELLE OLE ZA JAS 
egyik legnagyobb ső ű és aZ A 
[e LESETT 
LGA MIT Ti MENT? 
hazai Commodore 64-es tábor színvonalas 
[CT LLLL ALLJ LELT ET elől ATÓ 
kalandjáték, 3 lemezen, diszdobozban, 16 
CELLAL GITT ETT LOL TELEK At 14 
LAT ALL LL TE JELET 
LACAN 
LINDT KELETRE LL OT LT S 
hallatán, hogy Commodore 64-re magyar 
nyelvű kalandjáték jelent meg az ezredforduló 
ITS ETL a GALL GÉ 
lehet: egy pesszimista és egy optimista. A 
LL SS AEK NT LATE EELL TÓ 
KLLNGZLT A TTL LT LL TALK 
hasonló programok megjelentetését. A 
e AZON T RTL(31 
stábja is, igenis szükség van a hazánkban több 
ACL OLTE 
(ACTS MOLA eT UL G MELL HT 
[LAGE ÁL LL Ket 
nem értik a számítógépes játékok gyakorta 
túlbonyolított angol vagy német nyelvezetét, 
és ezért csak vért izzadva tudnak az 
CL LLTESL AAL OG ANNÁT E 
mokkal játszani. Ezt a problémát igyekszik 
[EOK 











Arda, £ TRU HT 


LA LLTAL 
CTL TT Ze ETT LENA 
nem lesz gyerekjáték. Földönkívüli, sátáni erők garáz- 
dálkodnak a többszáz éves Trolinen-Kastélyban, rettegésnben tartva 
a környező falvak lakóit. Az évezredes álmából felébredt Sátán 
ELÜL JELL [LU GEZA LTLREL JETA LEE LT OTA LL LELT GT 
hetetlen, a békés lakosság élete van veszélyben. Négy kalandor 
(egy országjáró pap, egy ügyeskezű varázsló, egy mindenre elszánt 
tolvaj és egy az igazságtalanság ellen fellázadt katona) a sors 
akaratából pont egy napon érkezik a átok súlytotta falvak 
egyikébe, ahol mikor tudomást szereznek a szörnyű eseményekről, 
nomeg a busás fejpénzről, azonnal jelentkeznek a feladatra. 
[NN A EL S GZ LANE TT ZKT 
[AAL OO SAL SL LR e ÉT) 
[ALLAS STT TÁS ee NON 
Azok kedvéért, akik megvásárolták a produkciót, de még nem 
MELLE LAT ON OZAT ÉOA 
déshez. Előre jelezzük, hogy a 
PU LGLLR [6 LL ÉLT ő 
(SEA IST LL YO 
jelenik meg, úgyhogy aki vég- 
képp nem tud zöld ágra ver- 
(e UTAOST TA ET TZOÁT LA 
NEL TATA 
E ZL TLC OLAT 
tosabb dologgal, ami nem 
[EGT ZT LL LGA 
LELHEAL ELŐL OT AT MTI L LEE 
lásról kaphatunk egy nem túl 
vérbő infót a paptól, ha be- 
LEON OSA 
LAT LTAL B 
hogy néhány komponens és 
varázsige kell a mágiához. 
Hókusz-pókuszt egyébként 
ELL CZOTT ZNI 
előidézni: a pappal és a va- 
[LOLA EGT LN LT LN 
vele nem lehetne). A varázslo- 
tok egyik fele csak a varázs- 
lónál másik fele pedig csak a 
papnál működik, tehát ha az 
alább leírt módon nem jön 
össze a dolog az emiatt van. 
[LELNE TaZ H] 
CALL KG 


























4 1L7 le 
E ram. Nna, konk- 
A LETI ALL SZT A ML LT 
É LL LOLA 
A LÜL A tu 8 
tos AL KÜLLZLLT S a 
sz varázseszközt (ez a varázs- 
ke IRT TÁ LITA papnál 
pedig a kereszt). Végül 
[do LLCATT SZT 
ML LU ON 
Mi 14 Ezek, azt hiszem köny- 
A LELET TTL 
nevükről például lónyál, 









CZ 2erátAki 

- Lehetőség szerint mindenkivel beszéljünk. Néha egészen 
hasznos dolgokat hallhatunk. 

- A vámpírt érdemes rögtön a játék elején hidegre tenni, 
hátha később még bajunk lesz vele. Azt mindenki találja [9 
HALL LAZÁN TELT TAN 

- A pap egészen jó fegyverforgató fickó, érdemes kipróbálni. 

LL TT TTL LL EST A OTT HT 
megcsodálhatjuk a csodálatos végképernyőt és utána jöhet a 
US LOL ESA 

MLLE Te STÉT 
LULU ő 

- A gróftól nagyon fontos dolgokat lehet meg- 
[8 

- A tolvajjal játszva nem mindig a harc a meg- 
[ALT TAL TON 

- A szentélyből ha csak úgy egyszerűen kijövünk, 
egyből meghalunk. Lehet hogy elfelejtettünk leten- 
AL 

ELSZ LO LG BA 
a gép, gondosan írjuk be, mert tévedés esetén a 
[AETR GITT LL LL) 
szabályai szerint az "a" és az "az" névelők is 
BLA E GEL GJ B 


1994 FEBRUÁR / V. ÉVFOLYAM 







rétan úgy néz ki a dolog, 



































B. fejjel LL LLLZTA ÁTALL] 


(Végre ismét egyedül lehetünk a sötétben az Infogrames 


MLLTÁZA KASZÁS TELT LA ELET 
DEUOTT GATT GTA NAT TTL ALLE ALLA 
a főcím a második részre már nem annyira találó, mivel-oz 
KENETET vi (ÜL ÜTBA 
klausztrofóbiásak, s maga a hongulat sem: annyira sötét, 
ti MT LELT zi AAN 
Aki esetleg nem ismerné az első részt, annak elmondom, 
hogy a játék azzal nyerte el - azt hiszem - ön [LOLA 
TTL ENLTT ILL O LB 
LELT KLTE KAT 
gonos grafikájú szereplőket, 
és objektumokat helyeztek. 
TOL át T1 a 
ni kellett-a "kameranéze- 
teket" s a végeredmény 
(LL CLKLTLTLTKT TÁL 
ESZA O TLAN ÁLT 
LAT OT TELL TAT 
LAT LL ata 
mindenben felül fogja múlni 
a nagy elődöt, amit úgy tűnik, be is váltottak. 
A végső verzióban megközelítőleg 250 háttér- 
grafikát, és 300 object-et találhatunk. Sok 
LAGE TT LED SZÁLÁT 
rutinjainak a fejlesztésébe is, így minden ani- 
máció sebessége a háromszorosa lett az előző 
részhez képest. Ezt a növekedést pedig a fi- 
gurák jobb kidolgozására fordították. Minden 
LA LTLET LEL CTOTZÁLTA 
UTOL KKEL LEO LL MELL TŰ 
karaktere van. A sebességnövekedés ezen 
LENT T TETSZETT TÁ TO E ATÁT 
nél a program akár egyszerre hét figurát is 
LATTAL TAL ELL VT TÓ 
szereplők grafikáján kívül, a mozgatásuk is 
rendkívül eltalált, s minden karakternek más 
CELL TELT EKET ZA 
kuktáknak ide-oda billeg a satyesza, a ré- 
ELL SALT Tt ELTETT TETT N 
Sőt, egy öveg whisky benyakalásával még mi 
is [ENTLNONLS (IEEE ZT 
tet.) A még tökéletesebb hatás érdekében a 
LAT V1ETTTUT 
ciók is tarkítják, mint pl. 
KULLOG] 
bokrokból, vagy mint a 
MELETT LATe ALLTÁT LA 
melyek a 3D-vel kombinálva 
USA LOL eT A 
nak. A program egyébként 
LOS ÁV u KIR 3 
sajnos még nem tudom, hogy 
mennyiben fog eltérni a 
ZET METALT EL KALTL S 



















[LA n követhetjük nyomon, míg a lemezes 
:. RTILB 
A LEO ALL 


LINTZL ARTS 





főszereplő ennek ellenére most is 
Yy, a magándetektív. Ezúttal nem 
ELLATAS TATÓ 
TTL e AACZUL 








majd átvehetjük a kiszabadítandó kislány, 
[TOAL ZONA TUL ADK 
AAA MAT ETT tszks LÁTÓ 
jesen megegyezik az előző résszel, másrészt 
rendkívül egyszerű és magától Kena 
T974-december 22-t írunk. Carnby egy segély- 
KLGLALE LETT LTE KZATUK 
Hogy milyen ügyben? Mint azt az intro-ban 
láthatjuk, Striker megpróbál behatolni egy 
gyanús banda 
ML ELÉ CA 
ITS 
LEHEL TB 
[AS LL LBJ LÁT ALL 
MITÁTORNRY LTAL AGÉTL] 
ELL LILOT LIEG TANIT A 
Grace tehát továbbra is a 
(ALLE 1321) 
főnökük Félszemű Jack, és a 
KKI ETO EHEL CA KELT 
ALTAL 18 
LILA 
ILLE 
rad. A banda 
CLA 
utolsó. ál- 
(ELTETT 
(GUOS 
használni, 
(21071 
LOSZILL A 
(TÓT 
ELLJLL GJ 1188 
LE L LL 
halhatat- 
lanságot. 
Carnby-nak 
ILLAT O 
kell, dehát 
nézzük ho- 
LAT 
ezt el ő 
[UT 
Két nappal a levél érkezése 
MOL CLEAN KTUTTE 
hez. Mivel tudtam már, kikkel 
[ULSZ NE TT [S 
LL LL E ILGONL TT SZT 
j KELETT LEÁLL TátTi 
3 [EC OLT] 
LTAL LOL LL ÁTÁLLT 
; LL KKEL JT 
[ETT ONÉl L AT CLT] 
hatalmas robbanás rázta meg 
LATE HÉT e TT 
AZON Nat LELT] nti 
és már éledezik. Még úgy, kábultan, gyorsan a 
LELT LL TT LE LT ALLT ETTTÉTTK 
Magamhoz vettem a géppisztolyát a hozzá való tet 
(ITL AZÁLTAL TULL N we] 
[LOL ZÁ LÁT ÖNZÉS éa 
is, s ketten már el is indultak felém. Nem 
haboztam tehát, géppisztolyommal u (8 


PAT 


sorozatot engedtem beléjük. A ház kapuját még 
őrizte két gazfickó, de őket jobbnak láttam békén 
LL TNS Aze át) 
CAGE LL LANLTT TTL LE LEÜL EN 
Összeszedtem minden erőmet, és odébbtoltam a 
hatalmas követ. A bokrok között hamarosan újabb 
LAT LG LÁT LOS NT SET E 
tam tőlök, néhánynál érdekes dolgokat találtam. 
Az egyiknél például egy könyvet, míg a másiknál 
ALOL EL LAT TELT 
ML ELLA OL LL ALL LT ALL TÁL ATLANTI 
CL LAS OTT EZ TULA N 
ML TO LVA TLAN 
LELETET TÁL ALA ETT TAL KT 
FT TUL LLNA ETLAT TÁLL TLN LELT ANT TLAN TOTAL 
gyorsan megszabadultam tőle. Egy félbetépett füzetre, és egy 
öreg ládára lettem figyelmes. Miután ez utóbbit odébbtoltam, 
CCA ELL LA GZ ZAL OLAT ÉAT A TA 
CELLAL GALL TAT EZTET LK AS ÉLT 
ke ETL TO LETT TÁLALT e di 
hagyott maga után. Ezután támadt egy ötletem: a kártyát az 
LGA MELLOL TTL LOTTÓ S 
LUSTÁK SA NAL Á e UÉ3 A 
LENA NEL TON LTAL LTE LJLÉZ ALLJ 
[INET LTOAL TÁL GT LNN LT JÁTI AL TÁL LA 
ALL O ET AS LLG ENS GÁL e 1 
dom, s utat vágtam magamnak. A folyosó végén, a kriptánál 
(Ter ALLA LOTTE TALALT [dd LTAL ML 
sikertelenül. Hullája nyomán egy ujságpapír maradt hátra. 
Ugyanitt még találtam egy újabb üveg italt. Ezután odaálltam 
LL TT EK TT e TK At LTE 
MÁL ALA TESZ Ta el ALT LK 
LEE MOLLÉ AT eLTT NT B 
LTAL E ALA A AG KOLL TOK LA ALATT 
[oO EL BA ETALON ON SETÉT A 
OLGA e LA ALT LL LLZAT 
fegyvereimet - ejtettem le: A barlangban találtam egy 5 cen- 
test, egy kurblit, és egy papírzacskót, néhány lépés után pedig 
TOLLAK CLA TTL TESCO AT LELT ETT 
[ELNOK ZA LE ÁL O A  ZENÁL TK 
fe AL NK AE LL 
LETT Le LTAL TT KTK EL Te 
ML 2 TAL ÁLT LG TAT HTZAT T tá ZETA b) 
CALL ALT TS LELTEK AZ ATA 
LELTE KKE ELÁLLT TELL KÁN TÁLALT 13 
MÁL TLC ZAL ETATS ALL ACL [AC 
pedig ott álltam fegyvertelenül. Észrevettem egy kort, eval 
CALL Á TT MEL ELL GALL LLT [1] 
ALLT nane KUKA EZ EZT A ML áj A 
ról hallja meg a durranást, majd kipukkasztottam a zacskót. 
(SALA ULT LAT TALÁLT ALL CLA 
plafonról leereszkedő hordó kilökte az őrt a szakadékba. 
Magamhoz vettem a szerencsétlen puskáját, majd használtam 
a kurblit a régi órával, minek hatására egy átjáró vált 
láthatóvá. Találtam még némi 
[ILJA majd 
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dB 
A ház alagsorában egy har- 
LLCÁL LO LL A ZT TUN 
TEL NLT ZAR SKÁÓ B 
MELETT ZEN TÁLAT 
LEALL T TL ILL 
ZATOT p EVT 
(ALTON LTAL LTE 
rögtön engem szemeltek ki 
céltáblának, tehát minél 
[TC LLLTZ Sebe 
CLT SAE 
KEL JÉJ 
muníciót, majd a 
céltáblákkal kezdtem 
j/ foglalkozni. Ezeken ismét 
CELL ESZA EL zAtáu] 
fel. A káró egyszer már bevált, 
LL ÉL KELL ÜL TS 


tottam. Egy újabb ajtó nyílt ki, s egy újabb alakot kellett 
likvidálnom. Az ajtó mögött ismét hordókat találtam, s egy 
DG ÁLLAT ML LEE ÁGY T LE MÉul 
hamarosan két zsetont dobott ki. Felvettem a whisky-t a pol- 
cról s visszatértem a lőtérre, ahol most egy részeges fickó 
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LING 
EL CR) 
MS SALK Lu 
TOL T[] 
[LO ATÚ1 
ELOD 
[NAT 
 ZNLAÉ EB 
amiben egy 
LL TTOKÜLA 
[ALTON 
LT LUTLJ 
(ULJUT LE 
ruhát, így fel- 
CALL 
ELVET 4 
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ajtón egy 
kémlelő- 
nyílást 
E LHIURLN 
[EÁ A 
ELÜT LTTTUN TA 
MT LLILAL 
számításom 
bejött, sa 
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LELT ASZL a ÁL TO MG AAA AL LL ALI 
KeLá aj jet e HOT TA KET TO AZT ON LL CV 
PONT Tá ETTSZ SEA Te dát LTAL] 
MAT AL TEA LO LOL DUL ELO 
kács mögé, így a villa az ő életét oltotta ki. A konyhából fel- 
vettem a bort, és a mérget, amit rögtön össze is vegyítettem, 
edes ALLTAL CTL NET ea TOLÜL ANTALT 
kiváló fegyverként hasznosította. A hallban az egyik zárt 
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OLT res) 
[ELTELT] 
ELTELT LEE] 
nem volt. Kis 
vizsgálódás 
után viszont ési 
33 tő Z. 
(ETC CS 
(CALL AE] 
földön. Ezután. 
LTAL Ta 
CGAA 
[TOLL LL ELLA 
kinyírnom, majd a folyosón 
LECZSAT T L AG TELEL ALÓ TOT ! 
iLLILT AAL ANT 1 12 GEAT ET TT LT CE 
ALL NZz ő NENT Ge LEsé 
talon keresztül egy kis pisztolyt 
(NASA LR ONLT OC 
nak azonban ez lett az utolsó 
párbaja. A hullája után egy 
LELT METÁL TA LT T 
hátra. A hátsó polcokon találtam 
CALDEN TAL OT A 
ment. A folyosóról nyíló következő szobában 
megtaláltam a pergamen másik felét, amelyet 
azonban két kardozó kéz őrzött. Ezektől a 
sétapáka segítségével tudtam megszabadulni. 
Az egyesített pergomenben egy relytett utalást 
ELLE TAL TTL CAZA KATA TATAI 
LOCAL SA AZ TELL 
ESC ele MAZ OTTLÉTE ae táj 
MELTATLAN TT AKITA LÉT TÁLTLT ELT] 
LL LOS ETT LTE OKT 
LOTTE TOL TKOL L ÉLT LÓ 
CCA 
TT ALLTAL ETL RLTE TT TELTT LINES 
LT TÓT TET TLAN TT LTTÓ 
kilépve egy akrobata stílusú fickó akart 
KEZNEL ML ET NET KT TA 
gránátot hagyott maga után. A folyosón egy 
LES ELL OKL TÁL TÁL CL gyárat 
leltem. A roktórhelységbe érve egy maffiózó 
LAT LL EAT EZEL TNL ÓÓ 
ís végeztem, majd felvettem az utóna maradt 
kulcsot. A kis lemezemet ráillesztettem a játék- 
[ze BELL aorta ÉG VALT TT el Lá: o) 
CA aka GÉ ÁLL CAT OSZT rag LL TAL d] 
MÁNOZ ÁLLA AL NLEZ ÁLT MT LEHA 
LAT TULA [Oda LK ATA AT JELL LÉT ML) 
REL ZA Ne OAK ON e Te 1 LA 
[TTL ÉSZ ALA TOTAL OLT GÉ a eaTÉL AI 
[LL LAJ EL LES ALL 
keltette fel o figyelmem, A. biztonság kedvéért lehajítottam a 
rue ket ASS G Nya ASTON 
oda, ahol egy rakás gazfickó ünnepelte a 
Le TeL LN LÉT ALSO KS 
tökéletes munkát, ugyanis 


MELLOL ELEIT ILLŐ 
Fat KNK TTTS A 
Hi HUN 








































sásra az egyik könyvespolc 
eltolódott, s egy ajtó vált 
[ALA JAL E LL ATS 
csal, majd beléptem. A sötétben 
az orromig sem láttam, s mire 
ML TSZT LL LA CETHAL UA 
MLLE TELT] 
LL TLÁLT TON KETTOT] 
Félszemű Jack-et, és Grace-t 
pillantottam meg. Jack - gon- 
tEZLLT TA 
peut Ti 
ÜT /EMLJUL B 
(ITJ ő 
LOLA A 
LOL 
szerezte a 
LEJT 
CET EL C E 
LL 
[ETL CTL SA 
[UL ALLIT 
gati bandita, 
hogyan ta- 
lálkozott össze Elizabeth-tel, végül hogyan telepedett le hajójá- 
val itt Hellts Kitchen alatt egy barlangban. Már épp végezni 
akart velem, amikor Grace valamerre elcsászkált. Mialatt ő 
Grace után ment, én a horoggal kinyitottam a cellám ajtaját. 
Sajnos azonban nem sokáig jutottam, a bejáratnál ugyanis 
Elizabeth-tel futottam össze, aki: egy ördögi varázslatot bocsáj- 
MLEL LO LOG TTL LAL ELSZ NT GZ ETT LT TAB 
lincselve. Utolsó reménységem Grace maradt, aki mellettem 
ELKEL É LT ALOL LEN LEO LE LLTN 

[I TOROL MÉLA AL ELNE TZON AT 
KELL LL JÁTI L OL KULT 
LL TELT ELL T Ő 
LUTLATT LA KSZN TET TA TOTÓ 
(TKZ TELT 
majd a madáreledelt, s 
[ZA tb 1AB 
LETTEL 
néhány hasz- 
LON C TAL B 
MNLTLT HÁT 
LAN 
CTL 
revette, hogy 
hogyan juthat fel a 
LELT ONN OT 
lyosóra, ahol egy kalóz 
CIC LTE NNA LTOT 
LENNEL TOLL TUTTA 
ke gát AL e TT TAB 
KAL ETTKESZTLA LOTMLLTO TKZ OKAY TZÁtuL HA 
LL LENT BET TR CLA SZ KSALLTTTL 
időzött, felmászott tovább, a fedélzetre. A fedélzeten kalózok 
mulatoztak. A ládák mögött rejtőzve átment a hajó 
[ANT RKÁ TE Arszt ELJ ELLA TtES ZET TUTI 
nem messze egy másik nyílás vezetett a hajó gyomrába, ahová 
le is ereszkedett. A kapitány szobájába jutott. A kapitány ágya 
AES OK ETT ZAL DO KATA LUK 
egy kis ágyúra lelt. Letette az ágyút az ajtóval szemben, 
megtöltötte borssal, majd oz egyik szekrényről levett egy. 







CAN AL EZ ÜNTA NAL AA 


zerszámmal elsütötte az ágyút, s máris szabad volt oz út. 
JO Tá Jea DRAKE ETTOL TTL B 

[rá NGÉ Vu a TO 

A csilingelésre leérkezett az étellift, Groce tehát gyor- 


EZ NOKE TEHAT A 
ONES AGA ZALKA 


(LEE 


; EZEKTOL A ESA KEL ELT 


ESZT LEAVÉ AU ZT 






üldözője egy nagyot 
Má ájeTe 
TKZ EL BÁjj 
[OLAT LOG ALKOT TA 
alak, kinek az útjába a 
melaszt. öntötte ki. A 
fickó beleragadt a 
AT MTTÁNETÓ 
ALLTAL JÁT E 
ca SMN 161111 HITTE LEAD] 
a LELETET TAL 
KELL LILA 
ML LT 
Ki [ÉS L A 
LN a 
FL] 
(I TALCLYALLAK- 
ALTE áT 
call ÉTELEI NÁSZI 
(LUJA 20 Lő 
ILLATTAL TT JNA TTL EA EZT JÁTI ÉT LTÚ 
történt, mindenesetre Grace a hallban találta magát a kissé 
ILLATÁT KÉSZTETTÉK AL ZATOT 
szintén a jég segítségével tette ártalmatlanná. Ezután ismét 
ZAMATOS LO TUL B 
LAN LT LL T1Á A 
elfogták, de miután 
MSZT LA CIN 
sikerült a kulcsot mel- 
ZOLL N E TÁL 
[CLA AÚ 
balra, majd a jobb- 
kezemmel sikerült 
elérnem a kulcsot. 
LOL ÉJ TTSTAN 
CTL TTV ALTLETTT ÉT] 
túlvilágra küldtem a 
Grace-re vigyázó goz- 
embert. Magamhoz 
vettem a kardját, ami- 
ML OSZ TTL TA 
LEALL OL TT 
ólálkodó kalózt, a 
ULT ELITÉLT TA 
újabb kalózt. Ez utób- 
LT án TALMI 
ÜZ TACO KTTÉÓ 
ALLÉL EZT 1 
J lévő ajtón keresztül a 
[OLAT TT OTT 
TLAN ULT OT 
Lp LL TALK zz 
KSZN LSE TOT TALALTA LETTEL LT 
egy kulcsot, a tűzhely mellől pedig az izzó piszkavasat. Ezután 
KELETT SES ELT LÉ TALÁLT TTL NE LTE TANK 
nyílt jobbra. Ez azonban zárva volt, tehát elővettem a kulcsot. 
A hajó lőporraktárába értem, tehát rögtön világos volt, hogy 
lőfegyvert sémmiképp sem használhatok. 
[TUROT NESZ ő b 
szaboltám le a raktár őrzőjét. Mo-  - ed 
ggmhoz vettem a hulla lőporos 
lóját, majd elindultam a folyosó 
túlsó végébe. Ott a szemen lévő 
ELT TLACI LTAL AT LH 
gxufán némi pisztpolygolyóhoz ., 
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MNSZ Ae AL LETT ALOL 
szobából, a pincemester kinyírása után szereztem. Az italrak- 
tárban azon kívül két páncélinggel is gazdagabb lettem. (A 
második megszerzéséhez egy hordót odébb kellett tolnom.) 
Miután visszatértem a folyosóra egy újabb kalózt kellett leküz- 
denem, majd felmásztam a következő szintre. 

Egy újabb folyosóra értem, ahol először viszont csak egyetlen 
CLA LTAL RÉ Le LON B 
AAL ELTE LL LL AA NET ZOLL) 
a következő ajtón. Ez viszont szintén oda vezetett, ezért visz- 
AG TTL SZ ELÉ LEN 
[LILLE ELO TALAL TT ALOL TTL TT TÓ 





felkeltettem, — majd 
CASI TTL LN 
LELT RLE 
OLT át 1911) 
NU TALT TT 
mal, s átfordítottam a 
MATSKA 
tem a hálófülkébe, s 
[ETEL TTL STAT] 
[ONE TnT a 
[ILL LICINELTT TTL 
[LL ZAL ATS ÉL 
[TSZ ÁLLVA 
fülkében egy zacskó 
aranyat találtam, amit 
LT TETT TÁL Ő 
PZL TALALT TUL 
LELTE ZÁ TU 
[ZCAYL E ALÉLT ATA 
[LL LÉT) 
Lá LL ZETTLÉ 
LELT MELLÉ TA 
élelmiszerraktárba. Egy 
[MEZ KTEÉ LT 
ML TAN ÉULV 18 
tyához, rajta ismét a 
LELCJETLLTSLL TTL TTL LTAL LTE EL LT ELT T ALÓ 
tehát kipróbáltam a jfölyösóni az utolsó zárt ajtónál. Sikerrel 
jártam, viszont-bent ismét Elizabeth kamatoztatta rajtam 
MAJ EN ETT NEÁL ETALON 

[edd L TA 
[LETT 
megjelent 
[dOTCSLTÉ 
LENNÉK ÉS? 
HOLA 
nyomta a ko- 
fi ÁT CS 
ped ( LV 
KELT a 
Sud s ae 
ir TA Z TT 
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(Fa jádt] 

zentélyébe 
zt sola 
KT T.eDJUdA 


SETIISAHÓ 
[Ter LL ÉSZT 1 


előtt megrázta a 
OLAJAT A 
LATI LTáUTT 1 
LOS L ÁLL NO A 
tűnt a boszorkány- 
edZ E LN) 
CML 
jelent meg. Én is 
UT TTLTZAA ALÓ 
MSZT DRTT 
ML ELJNKL JC LL 
inkább menekülésre 
LT LL 
[EN 
db 
IL 1) 
AKA LG LÁT CTÓ] pillantottam 
[UA (TT COLT AN LT TT] 
(Cila (ETT HALSZ LATTAL 
vitorlarúdra. Egy rakás kalózt kellett ártalmat- 
lanná tennem (közben az egyiktől egy újabb hor- 
got szereztem) , mire végre felmászhattam az 
(ALOLT TAL TALALT 3 
taszítani, ám kardom segítségével én löktem le őt. 
Ezután beakasztottam a horgot egy kötélbe, s 
LETT ALT BLA AL UL TOÉA 
akrobatikus fickó, akitől gyorsan megszabadultam. 
Leugrottam a vitorláról, s felvettem a leesett kardot. 

Végül hát magával, Jack-kel találtam magam szemben. 
Mindenek előtt azonban a csípőfogómmal kiszabadítottam 
[GENT TEST TULZ TÜZ DTM ALLT TA 
kardját, s egy hosszan tartó küzdelem után néhány másod- 
percre semlegesítettem Jack-et. Ezalatt Grace-szel a mentőcsó- 
nakba ugrottunk, s megpróbáltunk kimenekülni. Jack, miután 
újabb erőre kapott, megpróbált minket a hajó ágyúival megál- 
LILTRG TSZ LAT TS ET TÁL ÁNL LTE 
tott a barlang falán, míg a beomló barlang ő magát örökre 
LUATATONA KET TT ZT LK EAT TIT B 
szabadultunk a lidérenyomástól. 

[ZATA Te ALA ZRE LESETT 
jótanács a játékhoz: Legelőször is: minden küzdelem előtt 
ETL SA TALK E ZTTT LL STÉT 
séges nekünk is lőfegyvert használnunk, ugyanis a legtöbb 
fegyveresnek olyan hosszú a pisztolya csöve,-hogy ha egész 
közel megyünk hozzájuk és úgy öklözzük őket, a lövésük a 
hátunk mögött fog eldörrenni. Jó trükk, ha több ellenfél 
esetén úgy tereljük őket, hogy egymásra lövöldözzenek. A 
fegyverekkel való célzáshoz jól belátható terepet válasszunk. 
KELTA ELET TT ETT TK TALAL LL ELL 921 


















LELI E TAKI KAT KI CET TA OK TET EBA [1] 
Hírek, éjdonságok, elemzések — 
Akciók, szenzációs nyereményekkel 










Művészet és számítástechnika találkozása aa 
e. 
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Mindez kavonta, a legnépszerűbb géptípvsokra! 
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Az 576 KByte visszamenőleg is megvásárolható: az 1990-ben mra VEL KA ZATA VT LU ELT ELET E KZT LAT K 
kimerülése és az utánnyomás költségei miatt, eredet áron vásárolhatók meg, mind darabonkénti, mind SMLgb UA ASZTALÁN 
A Szimulátor Különszám elfogyott! A fenti árakhoz portó költség is járul. Postacím: Comgame Gmk. 1389 Bp., Pf. 132. 


APRÓHÍRDETÉSI SZELVÉNY 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelenteni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetőkkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rublikába csak 1 bető, írásjel, 
számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hírdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután elküldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A megjelentetés 
előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hírdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget azok tartalmáért. 


Magánszemélyek: . az első 5 sorig 240.-Ft -- 2596 ÁFA - 300.-Ft minden további sor 100.-Ft 4. 2596 ÁFA — 125.-Ft 
írdetési árak: 


hi Közületek: az első 5 sorig 480.-Ft 4- 2596 ÁFA — 600.-Ft minden további sor 200.-Ft 4- 2596 ÁFA — 250.-Ft 























a Pc OO C-64 a CSERE Ca VASTAG BETŰ (--50X FELÁR) 
GÉPTIPUS: ROVAT: I KERES . OPCIÓK: INVERZ (-5096 FELÁR) 
CO AMIGA. X EGYÉB a KÍNÁL CA KERET (1509 FELÁR) 


NYEREMÉNYESŐ 


Az előfizetési Szuper Akció tovább tart 1994-ben is! 
Ha 1994 június 30-ig legalább fél évre előfizetsz az újságra, és Fortuna is 
melléd szegődik, a júliusi sorsoláson egy SEGA MEGADRIVE-ot és hozzá egy 
tetszőlegesen kiválasztott SEGA játékot nyerhetsz a budapesti vagy a győri 
576 KByte shon választékából. A sorsoláson törzselőfizetőink is részt vesznek. 


1994-ben is érdemes előfizetni! 








Előfizetés — Biztonság! . 
Kérjük, hogy a meg- 


Előfizetési díj: a megyeléme 500.- Ft pendeltlapotbort 
a félévre: 950.- Ft tékban az alábbi 


O egy évre: 1.900.- Ft 


címre feladni szí- 
— — — veskedjetek: 
Megrendelem az 576 KByte című lapot 


Megrendelő neve: 576 KByte 


CÍTÁB zéssláketántsáék tolsó letegez ag eso KA LENA SAR AKK S ESETE CÓÚGAMÉ EME 


ITÁLIYŰLÓSZÁTS sgátttaátbzztsez ő ey tezt gát s álsz ékes detzés éz seüátelgságés ásás 1389 Budapest 
Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. Postafiók: 132 





PC-re, AMIGA-ra, és C-64-re a legújabb és legjobb programokat megren- 
delheted a PROSZOLG-tól. Ha bélyeggel ellátott válaszborítékot 
küldesz, listát küldünk! Kérjük pontosan tüntesd fel 


LG 


géped típusát és a hozzá tartozó perifériáidat! 


PROSZOLG a 


zt 


a 1399 Bp. 


Pf. 636 


APRÓ 


AMIGA CSERE 
Amiga programok cseréje, eladása. 
Megvan pl.: Dune 2, Turrican 3, Flashback, 
stb. Címem: Dohonyi Zoltán 1184. Bp. Üllői 
út 294. 


Amiga programok cseréje! Csak 
Budapestiek hívjanak! Cím: Keresztyén 


Péter, 1023 Budapest, Frankel Leó út 
70. I. em. 2. Tel.:1169-116 





Amiga programcsere. Kelemen Zoltán 
4600 Kisvárda, Dombköz 6. 


AMIGA KERES 


Keresek Amiga 500-ast meghajtóval, 
lemezekkel. Érd.: du., Nyíregyháza, Toldi 
u. 68. Tel: 314-954 
Amiga 1MB -- TV modulátort -- lemezeket 
vennék. Írjatok! Válaszboríték nem kell! 
Cím: Nádasy Huba, Dunaújváros, 2400. 
Római krt. 36/a. X. 2. 


AMIGA KINÁL 


Amiga 2000 TV modulátorral, 2MB 
bővítővel, könyvekkel, lemezekkel eladó. 
Ára: 50 000 Ft. Gódor József, 5126 
Jászfényszaru Pf. 14. 


Eladó A 500 (VI3) IMB, RAM, 2db 
Ovickshot II. Joy, 128 lemeznyi prg. , 4db. 
lemeztartó doboz, TV-modul. Irányár: 32e 
Ft. Érdeklődni: tel. 06-48-345-227 minden 
nap 16,30-tól. Ugyanitt eladó 1 ADLIB 
2000 Ft-ért, és 1 SBL 2.0 hangkártya 
4500 Ft-ért. 


C-64 KERES 
Figyelem! 1541/1I floppy-t keresek! Ár 
megegyezés szerint! Tel: 1-867-104 


C-64 KÍNÁL 


Eladó C-64 -- 1541-II floppy - lemezek -- 
lemeztartó. Ár: 21 000 Ft. Érd, 2030. 
Kálmán utca 25. hétvégén. 


C-64 floppyval, magnóval, nyomtatóval, 
joystickokkol, mouse-zal, 300 lemeznyi 


programmal. Érdeklődni 16 óra után 
Nagy Liviusnál a 18-94-604-es tele- 
TON AKUTA 





Eladó C-64 -- 1541/1I.floppy -- diskbox -- 
50 db gyári lemez -- Geos V 1.2 4 2db joy. 
Irányár: 35.000 Ft. Ugyanitt keresek 
Amiga 500-ast meghajtóval, lemezekkel. 
Érd.: du. Nyíregyháza, Toldi u. 68. IV./38. 
Tel.: 314-954 


Jó állapotú C64 eladó. Alapgép 4- magnó 
4 2 joystick 4 fényceruza 4 cartridge. 








. Az előfizetők a lappal 


együtt minden hónapban 


megkapják a legújabb programok listáját. 


Cím: 5600 Békéscsaba, Árpád sor 174. Tel: 
06/66-453-234 


Eladó 12 db SNES kártya 6000 Ft-os 
filárssgkst Ld GTL TALK A 
A 


LLIZORE TOT ÉG TAL ARYL TA LEMENT B 
AII Stars, stb. Érdeklődni lehet: Sárdy 
PET ONLY 7 ALT MLTIL TTL YÁN 
IV.e. 8. Tel: 201-5933 





Eladó C64 4 1541 floppy 4 magnó 4- 170 
darab lemez disk dobozban 4- 15 darab 
kazetta -- irodalom egyben. Ár 30.000 Ft. 
Érd: Nagy Ferenc-nél. Tel: 2714-701 de. 9- 
13 óra között (munkahelyi szám). 


EGYÉB KERES 





Használt Game Geart vásárolnék készpénzért, 
TV tuner nevű csatlakozóval és játék- 
[ALA e LOL ET SL LT 
CALL ET ELNE LOLA AL ERTL TA) 
[eGY LL TTL L LELETET 
Bocskai u. 27. 








EGYÉB KÍNÁL 


HP 500 C COLOR-tintasugaras nyomtató 
eladó. Garanciális. Tel.: 202-2263 


Sega Megadrive 10 hónap garanciával, 2 
db játékkal (Sonic, Aladdin) 29.000 Ft-ért 
eladó. Cím: Resz Csaba, 7632 Pécs, Diana 
tér 6. Tel: 72/442-821 


Sega Megadrive és kazetta olcsón eladók. 


Minden levélre válaszolok! Pap Erika, 
8000 Székesfehérvár, Tóváros Ind. 50. IV. 
em. 


Eladó alig használt Sega Master System -- 
1 darab játék. Érdeklődni 16-22 óráig: 1- 
755-240, Staub Ferenc 

Eladó Super Nintendo kazetta: Star Wars 
7000 Ft. Cím: 1118 Budapest, Naprózsa 
utca 5/B. Tel/Fax: 1863-234 


Sega Game Gear 10 hónap garanciával és 
négy játékkal olcsón eladó. Érdeklődni: 
Birkás Zoltán, 189-6677, 5 óra után. 


PC CSERE 
PC AT programcsere. Hetente 300 
MB friss anyag. Érdeklődni az 160- 
9689 telefonszámon egész nap. 


PC-re programcsere. Válaszborítékért 
listát küldök. Címem: Tóth Gergely, 5008 
Szolnok, Sport út 19. 


Monochrom monitoron prg.-csere. 
Válaszborítékért lista. Ifj. Fekete István, 
8921 Zalaszentiván, Ságvári Endre út 
23/b. 


PC KÍNÁL 
Eladom a Day of the Tentacle PC játékom. 
Ifj. Vas József, Dunaföldvár, Kéri u. 60. 
Tel.: (75)-342-230 (Ár: 3000 Ft). Csere is 
érdekel. 


HARDWARE SERUIGE: 175-10-28 


COMMODORE PLUS4, C-64, AMIGA, IBM PC, valamint VIDEO MAGNÓ javítás 


1123 Budapest, XII., Győri út 1. I/12. Bíró Zoltán 
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"Vített. eledéletst a legnépszerűbb SEBHEL 


sokkal foglalkozva, legújabb hírekkel és 


érdekességekkel vár benneteket. az 576 KByte 
képes iöágazitia az 2576[- £ 





műsorra. mor. : pe bel 


CLT TÁUN 
57 ATA 





Megjelent! 


Az 576 KByte gondozásában megjelent az utóbb évek 
legnagyszerűbb magyar nyelvű kalandjátéka C61-re, a 


KASTELY 


16 oldalas kézikönyvvel, 3 lemezen, diszdobozban! 


Ha a dobozban található nyereményszelvényt 1994 
március 30-ig visszaküldöd az 576 KByte címére, 
sorsolásan veszel részt, amelyen 


AMIGA 500-ast nyerhetsz! 


A program 999.- Ft-os áron (-- postaköltség) megren- 

delhető az 576 KByte címén (1389 Budapest, Pf. 132.) 

A kalandjátékkal egyidőben jelent meg 

az év C64-es meglepetése, a közkedvelt 
TETRIS 
és a televízióból jól ismert 

KIKUGI 

lemezen és kazettán. A logikai játékösszeállítás ára 

699.- Ft (s-postaköltség). A megrendeléseket szintén 

a fenti címre várjuk. Természetesen mindkét játék 

megvásárolható az 576 KByte shopokban is. 





C-B54 ETTITETTTT FIGYELEM! 

SZENZÁCIÓS KAZETTÁS ÖSSZEÁLLÍTÁSOKKAL VÁR BENNETEKET AZ 576 KByte 
BUDAPESTI, GYŐRI ÉS EGYÉB VIDÉKI BOLTJAIBAN. A LEGHÍRESEBB 
KLASSZIKUS JÁTÉKOK GYŰJTEMÉNYES VÁLOGATÁSBAN IS MEGVÁSÁROLHATÓK. 
PONTOSABB INFORMÁCIÓK A HÁTSÓ-BELSŐ OLDALON TALÁLHATÓK. 


í 
1994 január 4-én nyílt a új 
Cserepesházban a 1 
PC KLUB! 
3 
Ha szívesen járnál egy klubba, partnereket. 


eresel, segítség kellene, hardware prob- 
vannak, vagy csak egyszerűen frdakali 
ámítúgép - gyere el, szeretettel várunk! 











576 


. tudod, hogy minden pénteken 16-20 


óráig vár Tatán a 


GIGABYTE CLUB 


a Magyar Zultán Művelődési Házhan! 









0 


ő 


ekintve, ei 
TT vs 
ai 
[ERTE 3 
után megígérte, hogy s 
[LT LÁTNÁL TT 1 ka 


megerőltetni magam, hogy sikerüljörii rak fi 


Zodnom az újság szelleméhez 7 
KÖZL ÉÉ Tá AL] Éj ETT 
CALL SZ LEE] 
érdétnes hősünkkel. Éppen andalogi 
KAL TALK Lt NEZ Ő K 














































[3 TéetETNTBTA a 

teleportba. Amikor 

LT IL CZLINSÉT TA 

4 vén szivar kezdett el 


TTL KKT LT] 
küldetésről, aminek végre- 
hajtása csak őrá vár, s 
mellesleg csak így mentheti 
meg a cigijét. Mikor a vénség 
CZ CAON TT ALÉLT 18 
zik arra amit mond, hozzá- 


(LISZT NOT ATA KLTE TAT ÁL LA : 
kérdésein töprengett, miszerint miért.lehet az, hogy olyan he s ELÁLLTA CN ETL TT 
LETETT LA KLTE ET Ea 0 AU Re KETTÉ TÁL TA CZ ETT LNT LTE TLTLYESZNT] 
telepatikus özénetet kapott egyik jóakarójától: "óvakodj oz ég z [dea MERET RLT SZT LT NALA TATÓ 5 
takarójától... " Ezensannyira" meglepődött, hogy llhosan í ; 7 [101 ALLT F 


énekelni tetni [EL AZÁLÁÉTTT TT 
[EZT ELSO NOEL LAGE LL gi 
ÖL TEL CAZSAA a TE kk LL EZ hő ÜSS 

a fent emlí- 
LELTE 


Hát, ha valaki ennyiből nem tudta kikövetkeztetni 
a játék célját, az ne igyon több szeszt, vagy 

[AL SZZT ALLT RE ETT eTO ZTE 
CUT LOL RK NEL LL LT ee Fr 
velünk, ezért azt hiszem, senkinek 


DELLE HL TOLE ELET ÁKS 
KAL LE AENRTTA TEÁT ÉT] 
kornyikáló teljesen belelkesedne, úgy gondo- 
KET] lom, hogy jó lesz ha tudjátok, ez 
AZTAT egyenlőre még csak egy gyors kis is- 


mertető, tekintettel a program frisses- 
KEL ELCE NT TETT SSZ TT LT TT 


SSL LAT LÓ 
f CALILÁLT a 


(gyest homok- hivatkozni némi térképekre, ame- 
KGY LAKE lyeket helyhiány. miatt csak a 
UT ALLT következő számok valamelyikében 
KOZT LACI N 
ÜL CS Szóval ha mindenki készen áll, akkor 





talán bele is vágnék a közepébe... 
Legelőször szépen menjünk el az első 
őrhöz, s miután nem hajlandó velünk 
NLTLÁ LELT MET EL LETT S 
meg (persze mágikusan). 
Amint elhunyt, vegyük 


fám se [dd 8 





delkéznek ETV, TATA 1 
Cl, CM elat TA a 
MAL YTÁÁ Ált TT 
ILLAT ÁLT UIN hi 
hurrikán hihetetlen gyorsasággál 


g DENT AL SZÉK (EZT 








LILLALSZÁL ALOL AL at UML SZE 
e EGLLT TT ELL e TOTUT TLTN mú KIT G KEGY] 
LDT TA HETE LTA A és a kö- 


LSZAÜLAL ILL EME É 8 
CLEZTRL ETT J EAT 
ALLT E B , argikor 
CN LA UL 
LELT LLOK TALAL 
[OL Le eb NNA 
ni zsebében. Miufán semmi 
re TERELT KEL ÉV 
j A TALÁN tn KT KAL 
f MTLULET NT nk 
dt az áhított Munkás: 
[LT LAO LL 411] b 
E ól, elhatározta, hógy 
GAGE LELTÉK 1 
KOZ MELL OTÁÉ 


ke 



















VOU CANM"/T GO THEBE. 


o YOU ABE LOOKING RROUND. 
ektebtlkzezsá ta EL Sá sáziző 


h FEBRUÁR / MTV LZ 








































. me RK 
házi s 
F3 4 hi 
j kba. Vg ÖS j 
(LYUK LSE TKT ttal ál he 00 í § Be kies 
hagyjuk itt a sípot és az öngyújtót. Mg hó bt ky 
p h3 1 


Mivel frissiben megszerzett késünk nem 


ML ELLA LG SSL KT ÜLSZ] b! (S s hb 
[CLA ÁE ET TA LELT] b jé té kv 
megláttuk a pályát) pihenjünk le. Amint felébredtünk h 


(érdemes az alvási időt 19-re állítani, így ezután csak egy dupla 
ÜLT LL TTL K ETL LON TAT LAK TT ALAN S 
LENT ILCT ML TT ZEN TTL ZTTLLTK113 
akadékoskodót. Miután ez megvan, sétáljunk el előbb letett cuecainkért, s a 
[ZOLL JELL KT TREE E TAL TTL A TATE 
Miután ismét kipihenve ébredtünk, gondolkozzunk el azon, hogy nem lenne-e 
jobb, ha megint aludnánk egyet. Az ötletet a szel- 
lemre való tekintettel vessük el, hiszen mint már 
említettem sok a HP-je, de nem csak ez az egy 
[LL ALL NE NEO S  LNGU3ó 
NT É KT TETT LT TT 
ébredünk, őkelme pedig elpucol, és ez 
regenerálja magát.) Itt említeném 
meg azt is, hogy megpróbáltam úgy bu 
ELTELT NLTT TA Lab 
legyen az, hogy m-t 
hol kell pihenni; hí- 7 
szen hiába jeleztem a Mm" 
MELLE TLC TA( TAT 1 GLANSER te 
(YA CLTLT Tr TSZ 
UO KO AN Tt 
LL ÁLLTAM SZÜLT 
LATNA TSZ NT TA 
mindenki rájött már magától 
CELZOL AL] 
KELLO AOL TÁLTOS 
KEND ALL ALA HA 
ATTOL TT TÁ TT] 
LELT TTL 
bunyóztunk, menjünk el a 
kalapácsért és szagoltassuk 
meg az ibolyát alulról az 
utunkba kerülő őrszemélyzettel. 
ÁLTAL TOLL TS KELL 
hőlt helyén kipihenhetjük fáradalmainkat, s boldogan 
mehetünk vissza az imént szétpaszírozott őr hullájához, 
ahol pár ütéssel beszakíthatjuk az ajtót. (Ajánlom, hogy a 
behatolás előtt örítsük ki a jobb kezünket, ellenkező eset- 
ben összetörhet a fegyverünk.) Midőn a betörhetetlen ajtót 
védelmező őr is kilehelé lelkét, szólítsuk magunkhoz a 
kardját, s annyira ijedjünk meg, hogy fussunk el a tűért, 
miután a VIZESPALACK segítségével megerősítettük 
magunkat. Szedjük fela gyémántot és írtsuk ki az errefelé [vowv amE NOR RTTRCKINC VOUR 
CEGE CAL GT ITAL CO MELLE AT ÁLTOT LSE ALT ST NI zal tettetntztanáate 
inkább aggassuk magunkra (a feirat feletti sorba lehet B 
max. 5 kulcsot betenni), hogy több hely maradjon a zsákban. A 7292) "a 
gyémánt birtokában hatoljunk a szomszédos alvóka pozícióba és RTEK i- [6 
pihenjük ki fáradalmainkat. Felébredvén kóricáljunk el oda, ahol esezzezzzzerrr— ri 
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ts 


SHIELD 
keze edís 


TLAHE COLUNN 
EL LETr zer árt li 





ZT ŰTLVÁÁA 7 € 
4) 





















LEE Én 
VALL OYALÁL TEL LILLE NÉS 
AAL 
Lee ea TT Lasz 
LATTAL ALÉLT ZÉT ET 


Igazán egzotikus helyre érkeztünk: megtalálható itt minden a 


jéghegytől az esőerdőig. Vegyük fel a tőrt, majd a golfütővej- 


halásszuk magunkhoz a EAN STT ÉTA LOTTE A 
homokzsákot a léggömbre, majd a késsel távolítsuk el őkét: 
egyik lezuhanó zsák az itt legelésző kecskét agyonüti. Szólítsuk 
LU LOL AL ZO OL LL OTT TÁLALT 
Húzzuk el a felhőt a horgászbottal, majd a légballon-pumpával 
IOULLTLLAG RLE AL LG ELLATOTT 
eve LLSSLL TT TELT TAL LA MLLE aTTTL AA 
[ATA 


ITALT LTCATT Szat ő UL ILL A LL LIL TTL LL TATÓ] 
lopjuk el Colossus nagyítóját, a katapultgépet állítsuk be a Colossura 
LE zt LSZS OLE LOS ALLA 
[ACT LL LETT LE ATÁT NÉ 
[ALLTAL TEK T ALLNI TTL ÉS EA 
(ALT LN OLAT varázsoljunk kukacot a Kin Leia 
LESTE TT KLTE ELT TANA L TK TT LTAL 
el egy varázst a kis hajókon, mire egy kukac elindul, s Colossus lőni 
LACAN ELT AL ETT ATA STT KT LÓ 
KESZ LANE LEALL 


Blounttal küldjünk még egy ballont Ooyának, s úgy időzítsünk, 
LILI CTA LL ugrunk, (UL CTSLTTTL A TE] 
LETT UL ENO ALLT LTAL LL CTAL Lá TSS LT 
elrepíti Ooyát a gejzírekig. Álljunk te a magasabbik gejzírre, 
KLTE LAST TT TAL MOT OT 
meteorológus-béka mellé löki. Úgy egyensúlyozzuk ki a léghajót, 
hogy a felső szirthez kerüljön, s ekkor másszunk bele Ooyával, 
UTAL LY LETÉT TT LZALHOALT RA OTT teát 9 
meg a jégbe fagyott bolhát a nagyítóval, majd olvasszuk ki 
Ooyával. A horgászbottal a felhők közül egy főrészhalat si- 
LEALL 


Keressük fel ismét Colossust, s dobjuk bele a bolhát. Most a bolha 
OKT Sea CST AZ TL TÉL] 
csondarabkát, s peckeljük ki vele a szemét. Ugorjunk be a jobb 
UNT] [MTE Te meg 
MET KELLNE OLASZT STT TÓT LL 
KELTLTL NT ET LATE TTL LAT LAT EZ LL AL TTL 
gyerekektől az öregekig, majd ismét húzzuk meg a a Colossus 
orrában a szőrt, a könycseppel utazzunk le a pántra, s lökjük le a 
[LESZEL CITES L KA LT LL A ATTOL EÁ sa] 
LELT ALKN LSTTA S AN CAT e 1] 
CI ALOLT MKE TTL MT KTT 
LILLE TAT Z ET TTL TE 

LITTLE ese EL TÁTSLL ON 
CSAL TS ETTÉL TE 1 
tegezni 1111 Aze OL AL NOTT 80) 
ALLT OT TAL LT 
[71 málest LAZA LL TATE 

sa gyük fel, a késsel nyissuk 
LALI NENLE zt ő 


bele a Ne (1 
cserébe egy virágpor- 
15 







szemet kapunk. Ezt dobjuk 
SUTA OTT] 
ML MENTA CAS 
ILLETT TB 
majd másszunk az orrára, 
EL TLLTT TLAN A 


Mikor Colossus vakarni 
kezdi az orrát, 
az JE KEST 






























8 
GSM 2 TTL ATÁT 
ELTALÁL 
a fejszés őrre, mire az 
LELET KZOETLTUTT Ő 
Tegyük az udvari bolond 
LETT ELT LT GT MLLE ALLA ET TATÓ] 
kaSSTT ALLTAL NEL LT TALALTAL ET LOL TT A] 
PL TTL LTAL KELT ELT TT NENTÉ T11 TT 
ALATT TLAN T VTK UTAN 
OTA EL LTAL EL ee ELL TTL TTÉTA 
[GT TUL B 
[LAS LL LEAR LL ENTER 
UL LLTT TTL TETT LL LT NK TOL CTL] 
KYLE 
Fulberttel mász- 
ESZTTL ALLJ IT TT -SÉG 
LUCAST 411 ai b 
CET ER LELT LB 
ká u 3 
LESZ LIB 
[118 Me 
(LAST TT 
erre hajítja, s így 
ILLIK TIT A 
MELL TTL LL ZRET LB al 
[ESEL LL ALL Ti 
[SALT ONT LL LL TT 
CL LALA CT EL TTI LELT 
kiengedni Wynnonát, akit 
[OLT 





2. rész 


KEZEL MET ÁST LL KET TT TA CESTÁLT TON 
ahol felvehetjük a virágport. Tegyük a porszemet a bal fülébe, majd 
MLLE LT NEIL TAL TI LEO TT LÁTÓ TA 

SEL LSC ESTE OT SOT TT S TTL] 
köt ki, de nem tud onnan kiesni a csontocska miatt... Egy 
FAT LEAST SALT ÜL LOL 
ITL TE OTLETETEK TLAN TERT 


Szólítsuk meg Xinát, mire egyik udvaronca előbújik az oszlop 
e LT TTL LL AL ÉM KTSS ET LA 
LTAL TT SL ALLA LAGO LA 
Csókoljuk meg Xinát, s miközben az udvarhölgye eltakarja a 
BEL ELLA A ALT LT 
a polcról, majd Blounttal szedjük fel s helyezzük a 
megfelelő gyertyatartóba. A pálcával gyújtsuk meg a 
gyertyánkat olyan sorrendben, hogy értelmes mondot 
süljön ki a gyújtáskor elhangzó mondatrészekből. Ha 
(Zed CTSLTá ETT LLET TTL LT Ag ETT LT TT TETT 
árnyéka, s a kúton egy átjárót csinál Bodd királyhoz. 

LULZLG LOSE A ree ÉLLEL LT 0] 

Blounttal szagoljuk meg a tányér körül a zöld- 

ségeket: izrael hogy itt mindenki vegetá. 

AZA LETTÉL LT 

CLT KSS TOL TT ST 1) 

ZA TGT AKA e GO LELNEK 

LOL TTL AGE LN LÁT LT 
[ETTOL TTI LL LAST TTL8É 
szemüveg alá Blounttal, majd Fulberttel 
ML ALÉL LT ESOTT TAL TTL ITT 
bénázik a szemüveg elkapásával, 
Fulberttel rohanjunk le Blount alá, s 
álljunk be úgy, hogy a leeső szemüveget a 
farkunkkal felfogjuk. A szemüveg segít- 

LT SET e E László 
ALLA LL TP LOLA 
[ONT LT TTL AL LV TE 
eJLVAzZ Le LARA ELT Ét 





































fee LO] 
[ZT LT TN za LA 

CSILLAN TT ETL LL EZÉOK 
[100] kN Mel LA EY RESZET STT LA AN 
LESTAT MLAT ST 
kalandunkra, a labirintusba, mely- 
LA LAGE LTE 
kell [ALLA hogy a királyság. " 
[Cr ALTO 
Most jön a E JAGLLLT e 
pálya: egy társasjáték- 
ban kell győzedelmes- 
LETT LÜL TVA 
CON: LÁT TÓ 































LEESETT e SL LOL O TA 
PL TLAN LAT GÁL SLTT ALLT TTL erat AE TTL 
ILC TLT TEL ALA TAT LALI SÁTTA 
[EZEL ESZTM LA LE TAT aA a ML SEL LOLA 
ELÜL ELL CÉ LÉ SZ ARE T e LL TA 
a 0-t. A fejszével aprítsuk fel a fát, tegyünk el egy YT 19 
vegyük magunkhoz a lószobrot. (ÜT dá LNLTt 
[LELET GST NAON TA Ka 
PIT T TA SAR ETL LA ET UL UTAL a sA 
a 9-es is. Olvassunk bele a "Hogyan készítsünk márványszobrot" és 
a "Fofaragás művészete" című könyvekbe, amelyben egy körzőre 
CLL ÁLTAL E te LL E LIL LK 
NLG E LN SAL ATTOL TT] 
[ALSO TA ANT A 
tehenet, s tegyük a hiányző 
ij zerg kerék Me CLEON 
LETETT TTL LATTA 
márványtömböt, 
c LL LEEZLT ÜL 8 
LNB 
16 LTLTNLLGTL JA (ERR 
törzsbe a szögeket, mire "; 



















kijön az íjász és velünk tart. Lapozzunk, fessünk utat a kastélyhoz, 
KILE ALOLT ET ALATT TOLL ALT] 
[ECET LT LA te ÉS AL e ML er 
rEZ YALE ESTÉT EL VALLAL LTAL LAT] 
lantját, s mi azt felvehetjük. 


A sakktáblaszerű pályánál faragjuk ki Blountot a fából, ő lesz a 
ILLE ÉLTE LNN ASLAN TT ALT KK] 
fán, majd vésővel és kalapáctsal dolgozzunk, mártsuk a festékbe, s 
az ecsettel rajzoljunk neki szemet. A márványtömbből lesz az or- 
gyilkos. A márványt körzővel jelöljük be, majd szöggel és kalapács- 
csal dolgozzuk ki. Ezt is hasonlóan. színezzük ki. Minden készen áll 
LALELLEZL ETT ST ÉT La e LTAL ET 
hozzáfognánk, mindkét kézzel a lobdázzunk; mire azok betörik a 
ULT LTE E LK TE JNA LN EL EANTLTT 1) 


Othello, régi ismerősünk, Játsszunksa nagydanton fordított: 


kezekkél; ettől Othello, megbolondul, s elijesztíretjük vele-ő 
feketeruhás őrt: Az íjásszal Tőjük le a lándzsá- 
sokat és a külcsot, z-orgyilkossal húzzuk 
LK CLLNILOK LETT TT1 AE 
[TTL TTESAL TEST ALT AL KLL ALLLLALETLT 
























I LT SE UL tan 91 
ALLT OLAT LL LT TNLSL LELET 
GeGrlset at jeez HO 183 El [LÉT A 
[OTT AA / [ESA Lá Já Li kek s 
POOS TOTÓ LG LEÉLT VŐ tesi 
FiLeNLÁN TA EE oteztkiza 5 
AAL KOLL TT ZÚ1] 
MET TS TOL Út 
101 hepi jeteert e ft (RG 
2 a nagy Meet 
JÓTEMSSZESYAESIS [ET ee jenettesestezó 
mont. 
A kövér tyúkkal menjünk ki a szabadba, ahol [een 
LL ál Mestert é] BELE 
addig nyomogassuk Blounttal, E-t ige 
míg a kis képernyő Colossusra 
KT Á LIL] 
KELTA Na eESTTL ÉLT 


[LESETT AL JE 


HTYN LES NN LT KT ssmélróla; 
[OSZT TOTAL TILL MET] ig 
Meka ei 
MALAC ek ia e ká 
MLS LOL OKT] 

LL EL UÁN mitet Hi 
iunk a kocsiba. A hal KETTATST] MA sé (LK 
LGA LL ÁLLT AL LAO 8 
TET ALATSO LA 
vényt, eresszük fel rajta 
Fulbertet, aki megnyom egy 
FLOTTA (EL CA 
letkezik az előadóte- 
remhez. Fújjunk a sár- 

[ETO ket JKTn LL NLL TC 
(I ELTILTÓ b 












ILLETT Si CT BE 
magunkat " ! 








[ALA LELTE KAT Tsa 
KIKELT GÁT LÁT ENE ettek] 
fordultak el tőle: úgysem fognak a softwareházak 
LÖSZ NEL) AN Ge LAT KO 


CD32, avagy a PC CD-ROM, vagy: kösszép, egy 500 dol-" 


láros játékszer nekem egy kicsit "húzós", avagy: előbb 
lássuk mit tud, aztán majd még meglátjuk. Ezen néhány 
kifogás megdöntésére született ez a beszámoló. A cikk 
elején le kell szögeznem, hogy próbáltam elfogulatlan 
lenni, bemutatom majd a gép pro és kontra tulajdonsá- 
ALLT GLÁT Er TAL TT Sz] 
CALL ELONYE ENE MOT H 
egy minden képzeletet felülmúló csodamasina. (Itt 
ELLATOTT ATÁT LUKEL LT JKYA LELT S 
UA ZET an A SATÓ 
LILLE TT ÁLTAL ESTE] 


ezta 


CPU: 32-bites ARM 6 kódnevű processzor, ami 12.5 
MHz-cel dorombol. Ez így első hallásra igen 
haloványnak tűnik, de a 32 bites chip 
KELT GOES 
ILL TAL LOL 18 
ráció egy Intel 486-os 
33 MHZ-es PC 
ELETE 
LL] 
meg. Így 
dul 
LLNANA 
LT KYHH 
Lea 
LILT NT 
ELLA 
ismert, 
[AA 


MH 
sok végrehajtásához 
szükséges időt órajelciklus- 
ban szokták megadni. Amit a 
fenti konfigurációjú PC 3 ciklus alatt 
LELT ZT N LL EUR EAT 


CINK ZA ZA A Tsz ET 

KEL ANETTE TAL KeSSE LT VIKTLE 
ségével. Ez természetesen csak egy elméleti példa, az" 
ML LÉ US SAL LELKET B 
közelítésben: a 300 körülbelül 6 millió utasítást tud 
másodpercenként feldolgozni - ez körülbelül 6-7-szer 
gyorsabb, mint a SEGA MEGADRIVE, vagy a SNES CPU-ja. 








[CALL LA KT ÁT TUL LON JET EIT A 
amelyek - amíg a CPU számolja a következő grafika 
adatait - iszonyatos sebességgel megjelenítik a már 
kikalkulált formákat. A CD lejátszó dupla sebességű, ami 
további sebességnövekedést eredményez. A video megje- 
lenítő egység egy kicsit csalóka: a kézikönyvben 6407480 
pixeles felbontást ígérnek 16,7 milliós színpalettáról. Nos, 
ez ilyen formában nem igaz. Az eredeti felbontás 
3207240, amit egy apró trükkel feltuningoltak a két- 
szeresére. A módszer lényege, hogy két, vízszintesen és 
UE en ELÁLL E ELS ÁTEA 
[ART T LeL TT LTE EST A KULT 
egy segédképpontot is kihelyez a gép a képernyőre 
(hasonló az Amiga HAM üzemmódjához). Ezzel a mód- 
szerrel finomabbá válik a színek közötti átmenet, de 
ee LAT TT ELSÜL 
























SOFTWARE 


Hát igen, innentől igen mély 
MT SK ELET bi 
produkál a masina, amit még az 

Elvarázsolt Kastélyban sem igen látni. 
E NCAT KE LES LE ZTE 
jelent meg rá, és ezek közül is csak néhány 
CLLNC LTAL E AZA áL ON JÁT 111 
"csupán" konverzió. A legtutibb és egyben legelső, 
kizárólag 300 játék a Crash and Burn, ami az alapgép 
megjelenésével egyidőben debütált. Itt igazán kidom- 
borodnak a gép grafikai képességei és iszonyatos animú- 
[ATOT A 2 ALL LL Lkze ret [SALT OG AL) 
ELL TAG e d TÁL TAA TS ETT ENE 
LIL KESOI ME LG Mt ETL LESZ 
versenyautókkal üldözzük ellenfeleinket egy harmadik 
KILL TTL TSZ TE TESZTA T LAT] 
KAL EL A MESA KAT] 
bámultam: olyan sebességű ray-tracing villant a 
képernyőn; hogy a hasam is beleremegett. Semmi dara- 
bosság, lelassulás töltés közben, pillanatnyi kihagyás az 
CTL AL LÁTTA ee LT E 
ve ugrottam be a legbaróbb járgányba, és ami ez után 


. következett, az maga volt a vizuális orgazmus. 300 


LYOK RE YA ET MLLE GMT TT 
emelkedőkkel teletűzdelt pályán, a feltuningolt lézer- 


ÉJ hd 
un 
Ü v 












vetőmből soroztam az ellenfeleim autóit és alig tudtam 
betelni a látvánnyal. Az animációs processzorok nem 
Le LIL ee US 

Lássuk mi van még: a játéktermekből már sokak által 
die LL LT REC UAÉS NE S 
TELEK DEC NETAN TEST TC LATTA 
TELL ESZT KEL LL ZAL ANTALL 
MÁL ME ATA ELO Lát 
pillanatban hozott döntésétől függően más és más úton 
LA ALKO TZ A JESUA NT 
CL OLASZT TT TTL AKT AKT ALLT AL EAT L8 
vagy cselekszünk. Magyarán szólva, ha az éppen a 


- megoldáshoz vezető titkot megsúgó jófiú háta mögött 


feltűnő cowboyt nem lőjük le időben, ükkor az golyót 
Csala tert já a AL n LTE TT A LAT Lede 
[LA eTO TnT r rás 
KLLLLZZ LT TELLETT NT ALLT NT ETT ALT TUNT 
dani a magáét. A játékot egyébként egy 
folyamatos 
MI.[308 
LANE 


keretein belül 
[eg ELLIE 
TILL 
dert, a kép állandó 
UO tn TAL LELT] 
mi is egy vadnyugati 
ZTA LEUL ÉULŐ 
ECET TAL 
tozik még a SEGA CD-ről 
ULNE LV LT AT 
Night Trap, ami egy Angli- 
ában és az USA prűdebb álla- 
maiban betiltott (vagyis szigorúan 18 
CELLAL TT KELTA TÉTELE S TATÓ 
LELT ÁLT ÉG E ALOL LT 
LELT ELTOLT TLAN 





csapdákat üzemeltetni és valójában kideríteni, hogy mi az 
isten folyik bent. A játék pontosabb céljára 6 órás játék 
utánvsem sikerült rájönnöm, de ennek ellenére rabul 
ejtett a game a remek - és számomra újdonságnak 
SZT ESALOK L OL EE ZAL TET ZT K 
Bekukkantok a hálóba, ahol egy furcsa mozgású dög 
éppen bemászik orszekrénybe, majd váltok: a konyhában 
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300. házatáján, legtöbben csak az 


CET AG Nt OTT LE 
apo-fia párbeszédből (...ma éjjel még 
két üveget fel kell tölteni... - hogy 
mivel, arról pont lemaradtam), majd 
ELL EGT LL TK TATA 
egyik ügynökömet csapolja meg 
[ILL ESR OLÁH 
csinos csaj is érkezik, akik mit sem 
sejtve bulizni kezdenek. Jó kis muri 
lesz, mil? 

SL AT AT TÁL B 
LETT Tá ea LT TT] 
Edipse nevű, az évekkel ezelőtt C64- 
ELTON A CAT KE ET 
sem hasonlító, őr-akciójátékból. Az 
LT TLAN NO ZA 
[LT TT ZSN S eTO 
játszódó lövöldözős anyag specialitása 
CENTET LSE ELOK MUN 
(KEGY MS ESA E TA 
sebesség. Karácsonykor már megjelent 
LELTÁRT aA ak 8 
s testvére, az Out of this World. Egy. 
eke ETL KT 

Ji ULOK SELA se ssllá 


E iALA 
me itbs KT 8 
MÁLTA LETT 
Generation, Ti MOL AA 
LELTEK LÁT MRS 
LL TLSLTT Meet ú 


MAAA TATA 
KERÜLNI? 





LATTAL TAL TT] 
ára az USA-ban 500-600 $ között 
mozog attól függően, hogy Beverly 
[GEL AA CL TTL KAT 
NAT tenni. És ez ugye az USA- 
ban van, mire ez Európába kerül, ad- 
digra cirka 1500 márkába kerül, a 
Lá TLTELJÉ TUL TÁLALT) 
Ft-os áron tör(ne) be. Egy játék ára 
LE ÁLLNA GT TTL JUT ÁT 
[LETELT TOT TAL A LUIS 
zők és a gyártó szerint is ez az ár ho- 
sonló mértékben fog csökkenni, mint a 
(ETTÉL TAT TAL UNT ET ZS ÁT 
[LATTAL EN ÁS ULTETNI NN 


LF 


[A EVET TKI TATE TÁL S 
gyon sok összetevőtől függ. A sorozat- 
pl JAT AE ETAT LA 
hardware hibát a gépben, néhány óri- 
éscégen kívül (Virgin, Electronic Arts, 
(ETL TT TS TETT NT B 
ONZO ET LOLA TT 81] 


események alakulását szemlélik, na- 
ELLE AAA SA 
KET ie 

KESZ SOLO LAT 































































KE 


KOLAT OLT OA TLAN ta áá 14 
keV TAT L AT T LENN AT OZ TAT KE TAÜ TAT TÖLLEN JELENE ÉSE 
lenésekor (6 gombos joy-t használva) írjátok be a "le, Z, fel, X, A, Y, B, C" kódot 
az egyes joy-jal. Így kikapcsolódik az összes normál mozgás, csak a speciálisakat lehet 
használni. A CHAMPION módban is lehet 5 csillagos sebességgel küzdeni, ehhez a 
következőt tegyétek: várjátok meg a nyitó kép- 
CILLEI GEL E ATYA TTL T9A 
kezd eltűnni, nyomjátok be a "le, Z, fel, X, A, Y, 
h ESA ET TTAt zo o RE LL Ea Tá) 
ís lehet ugyanazokat a karaktereket választani, 
[OTET ZALA KELTA ES 
lenésekor beadjátok a "Te, Z, fel, X,AY, B, C" kódot a kettes joy-on. 
ECCO THE DOLPHIN - minden eddigi kódot félredobhattok, ha a következő csalást 
használjátok: jobbra úszás közben kezdjetek el balra visszafordulni, és abban az állás- 
bon pauzáljátok le a játékot, amikor ECCO 
[d LG ANT er A 2 LCJaL ESETT 
TTL Y LL b LTAL JRE AP MALERÉ a AL ELT LELT N 
[dleN ACT [TA 
Hogyan is maradhatna ki az 5.0.5. rovatból 
az ALADDIN? Pauzáljuk az akciót, és üssük 
LOG áal VT LETT MATT LAN TAL LOL 











[DOCAGL S i 

Igaz, hogy nem túl sok embernek van még MCD-je, de azért itt egy kód a SONIC CD- 
. hez. Ha a TIME ATTACK versenyt 26:46:12 alatt futjuk végig, megjelenik a VISUAL 
KSE új MODE menü. Itt végignézhetük az intro-t és a megnyerést, JEKÉZTESNKE 1 
12 f a küz- űj [ILLATÁT TS L ZT ÁT AT NAL 
LEE SZALL TT ETELE Á OT LSB 1 ELOLE EEEN ÉT E 
len ol GAL Zad TAO Al rag ELOTTT LELTE ÜLET LETT A LSE SETAL KESO AS 
játéktermi gépben van egy kapcsoló, mellyel a i bolygó rajzát is manipulálhotjuk. A főképernyőn . [/ 
"véres mód" ki/bekapcsolható. Ezúttal 12 szereplő." "fel, le, le, bal, jobb, B-t kell nyomni a pálya 
LETT ATA bezát a AN E CLT LN LG B LE e ESA e lsz 
jós: LTAL KT LKTSZ TTL CT ET LLESA TES J G LÁTOT ÁK 211111 ga 

ii aki többek között maszkját lehúzva savköpésre képes. Szintén új ember Kung Lao, aki k 
úgy néz ki, mint egy elfuserált japán cowboy. Baraka egy állati vonásokkal megáldott 
EEEN ETL ILLAT ELL LL CLEO NEZTE 
női szereplő. Jax egy amerikai játékos, és meglepetésként választhatjuk a megfiatalodott. ! 
Ld LEK b Goro A / LTV szörny el be, a kivégzéseket pedig 

























kosztömökre - a AT [780 s cse ső] LELT LL TT GTV -S 
Md UL 
Mivel már MEGADRIVE-ra is készülnek a virtuális 

anyagok, elképzelhető, hogy előbb-utóbb E a 
megjelenik a VIRTUA FIGHTERS átirata ag Hi 
is. A játék a SEGA legkülönlegesebb ei B 
SZT NE LT S TTL ET] d JJ 4 Í 
készült verekedős játék. A figurák persze ező Hi 
nem a klasszikus vektorgrafikával 
LESTE TK RT ÜT 1 3LS 


sebbek, mint a "normál" módon animált ERZES j 

társaik. [/ 
Mielőtt a SEGA egyértelműen bejelen- 

tené 32 bites gépének megjelentetését 

még elsüt egy nagy újdonságot, a GENESIS CDX-et. Ez egy olyan formatervezett kis 

gép, amely egy MegaDrive és egy Mega-CD is egyben. Persze zene (D lemezeket is leját- 

szik (fülhallgató bemenet van rajta), saját kezelőgombjai vannak, s természetesen hor-P 

(EZALATT ETNA TT LL ATZAT ESZTET AL GZA A TALNOÁT  ELLJÁG Ez 

ridge/CD váltó gombja is, így nem kell-kikapcsolgatni, ha másra akarjuk használni. Aj 


NAT AAL LM TART ILL LOTTÉT] da 
[NY LALYAT ULOK 


















KOLT KLTE EAT ÁL LL 
basztikus MCD játékból, a SILPHEED-ből. Égen-földön nem si- 
került beszerezni, mígnem egy bécsi út alkalmával szerkesz- be ki :B 
nk UTAL ROLEÉ Tá EAT Steie 198 SE 
ját. Így végre saját kezűleg tesztelhettem az utóbbi évek egyik legjobb lövöldözős anyagát. 
Pár érdeklődésfelkeltő mondattal szólva a SILPHEED egy szupergyors, óriási 3D-s polygon grafikájú, 11 
(LATLAK A ET OK LE GÓL Teát e e KELTE 
ben láthattunk! s 
LALI ALT TETTEL ZTE LT EKG TETSZ OTET TA DTTeT TMB zt VT ET LONG TSTL A CL TES 
totta meg, hogy könyebben végrehajthassa a föld leigázásával kapcsolatos terveit - innentől kezdve a 
MTE ZT NET TÁT SZAGA 


HEED" típusú őr-vadászgép - 
pilótáján áll vagy bukik az Ji 
emberiség sorsa. Mint az Nt új 


Mela DA át E ETL n ni 
bevetnek az árva űrhajó 2 
ellen... 

Innentől kezdve aztán nem is lenne sok mondanivalóm, 
ULZLLAL TE A LTAL KT LSE OSZT TÉL 
LELET TRE ETT OT OTT L LON 
LAKE ACT LA TAT Li 

























CELL LME 
[CAO TTI LAB 
LOLA 
METAL ALA] 

PULTNÁL e LUNL LN E 
szupergyors. 2: japán plusz 

[NAL TIKIUT ETT EET 

érdekességként: 20 frames 






































118 
mények.  Fan- 
tasztikus lát- 
MALI TA 


































a kis gép per másodperccel fut! A hát- 
L1.1LCL ML] ITEL ELET NT LL TAT 
pH HOTEL ALLT ÁLT 1 ATA 
LT 3 vektoros játékban, hanem 


[OZCITARLT YA ELLATOTT 


LELT es képek lennének. A képernyőn 
UL JALT A nincsenek "álló" elemek, mint 
LAN UL S FELEM EL STTA ITL] 


jónkkal nem csak jobbra-balra kor- TA SLT TAT Te TALALSZ 
látozottan haladhatunk, hanem ANTALT 
uj ele LAK GAS 4 itt minden virtuális! Gépünknél több- 
LL LL LASA A EZ Fi 5 LL ON ASE LATO LÉ 
NSZO S TT AG TON LU LT ő ETT TAT LT 
nak a méretarányok, s a MCD ismét bebizonyítja, hogy mire g era HT MENT Ae ta 
képes. Az egész játék tisztára "virtua" stílusú (tudjátok Azt már csak BLAST ÉT ÉN FEK 
ELEG LALI EL LL LOL LE KERÍT TTL EG LTRRRROR PI KT a TS 
EN fel). $ SÉSSSÉS NN TALALTAL UL B 
TELELNEK A SL ÁT T OC NSA o OLLAN TELT LLAL A KENT EZZEL É TE NTTS] 
OTLESZSETT TUTI LTAL ÁLT Ta LÉ L telel tu LNNÉSet tata kÁOZSZLÉTUNZÉN Sze SAME EL TSA SOL 
PALL? LTAL LL EVE OT LATE TT eT indul be az akció. Egy halom ellenséges géppel kell szem szerette annak idején az EPIC-et, 
MTA SSE ÁL NÁLT beszállni, melyek között már vannak nagyobbacskák is. AZ 5. vagy az X-WING-et, az szerezzen 
jók hzél hel jetssói MATT Tea PTE pálya után jönnek a "szájtátós ZeLő [11 CL Szél. CERNNT egy MEGA-CD-t és irány a 
nehéz még na- LeGALLAL EA OL GLY LUCANNA Car LÖTT] 
FT RLA A ; [AA UJ 771 kj a M - 
Fe TNeT] sne kell LOL GLN OT ll 
g programozói pol LA [ALLA 
MANN ÁNA a ELTETT ET TALÁL SLN 
(ed ALT ALLES ET LE) 























ZSLNZT TE A LT LL TELET Ne LL 





























His sAsE Ezután Kézi kresz CLK 
amit eddig a shoot-em up 

zés kgy hegyi stílusban kitaláltak, monst- 
[LL LA [LL ALUL LTT TETT ON 


lle all Lő és ott a kedvenc részem is, 
amikor egy "Csillagok háború- 
A LE LL 
[ZET KL Ze EL 
LL NU 0 
Természetesen a széles fegy- 
KLTE ÉL 
[NT L LKR TT] 
Ce LROSLTÉS OT 
szerelhető fel, ki- 
LETI ULT L KET 
rendeltetésű  szerszó- 
mokkal. Ezeket a játék 
[egre lt 
tudjuk felszerelni - leg- 
LL ÉLT] 


mt] [4 4) 
gogepeeéé ver ÉVFOLYAM Ms 5 vi 
E; . 


a. 


rez Z SZAT TT KT ERTL NL JN LULU 
GILL EZ KAT CURT SALE 
VEN Zan L8 
LUNA EL ATOK LELETEK LELET TÓ 
GALL JÁ ae OJK EN LK ZS LA AT GT 
CL I TAN TALÁLTA TAL MTA LL TT TAK 
j szegény kis állatokból robotszolgákat állítson 
elő. A gyár a Mobius bolygóból szerzi 
CAT LAT LTAL ARTU OLT TSÁTT ÁL ALÓ 
lávából - ez a Veg-o-Converter, a védelem szere- 
ha art CST NEL d áá só 






pEANi s MELLYÁL YT ET ELT ZKT 
meg, hogy én mindig az egyszerre ütős módban ját- 
ELL Grál AG ur E ALTO LELOTTE 
mert így jobban lehet az irányításra figyelni. Egy 

jótanács: mindig fogjuk meg a karral a golyót, így 
pontosabban lőhetünk. A háttérben levő színes nyi- 
lak azt mutatják, hogy merre vannak a kulcs- 


KLOLLA 
A főellenségek után mindíg egy bonus részbe 
Lett eat JINN LEE TIL EZT NOT ZÁT TA 
irányítást - ő kezd el fipperezni (halál jól néz 
DALT ALATt AOL EGÁL LAT Keret Al] 
képe, figyeljétek meg, a szemével követi a 
golyót). Ezeken a bonus szinteken az a fela- 
Le LK EE NALA O LL OHH A 

GYTTLTA 
Amikor elveszítünk egy életet, minden 
visszaáll az eredeti helyzetbe, HA [14 
CEL EEN Ae E LN O LG NE YZt 
mindig arra kell törekedni, hogy ame- 
[LAZA D LELOTTE JANE Et B 
MAAA 
8 [NEK NET ea d) 
naszát Ú ; ván játázlkalsa ALAÁBÍ télél 
a 7 1 CSAL LL SALA 
. . beesek abba a csőbe, melynek falán átlósan álló 4" ; a A KÖZT 
"  fújkálók vannak, ott Aj EY ESLEL ules A Eat 9 KET EE ÉT] 
Tényleg, még nem is mondtam : y szín miatt egy, öntödére emlékeztet, 
- a kövek stabilizálják a szigetet. ú hszté; szé FENT NET 
Tal, Ge HL ules o dAlz ) HE [CL NEKTNNES At ő [14108 
fil AÁLCAGN ELTE 7 HE MELLE OAI LA CLA 
SONIC a levegőben összegömbölyödve MET JA LSA S KA e ee AT TO] 


s Eat jé b (eto BALK Let eze E NNAL AL e8 






















(gi ; 
j [E TÁL ES TSOLKTTT Ae aa ea SÁLL TVE SÁT öt 
j bizonyos feltételeket sorrendben teljesítve juthatunk tovább 
j és tovább. Sokszorosan igaz ez a 55-ra, melyben 4 pályát 
LETEZETT TA a YON e EzLT ZTÁLY É LES 
ből áll, s minden résznek saját teljesítendő feladata van - 
! CELLAL LG TETT ET TEL LT ALLIT 08 
[eno ta 
EAN LTAL CTL KÉT A eV ea Bi ee addúA 
addig, amíg rá nem jövünk a titkára. A legalsó részben két kap- 
j csolót kell aktivizálni, ekkor elfolyik egy adag szmötyi és-meg- 
szerezhető az első gyémánt. Ezután a jobb és bal részben addig 
LELEM KS EA OZ LL AA LA ejt 
MAN LA TAT GATYA u lálet ee Táti Só 
pest van hátra. 
LES SOLO ELLA 
STZzmg (ETT TK A Ezt zát Ot OLT 
e ML LUKA TS LA ETL Hi 
A Ca ai KELLETT AL LT u LT Ani L elt 
















































CE M 
A 











(ZA pa uzni 


Kr 


dada 






26 





SEGINNER 








. [A régebbi számunkban már szóltam a forradalmian új MEGADRIVE FI-es autó- A 
szimulátorról, a VIRTUA RACING-ről, amely mostanra végre testet öltött. Két okból 


KN is korszakalkotó az anyag: minden kazettában megtalálható az új SVP (SEGA ! 
Virtual Processor) chip, amely a gyors polygon mozgatást garantálja; a másik ok pedig , 
ennek következménye: ez az első VIRTUA technikával készült stuff. Csak hogy tiszta F 


LR ALLA LME OT UA 

Ez a konverzió egy olyan csodálatos játéktermi gépről készült, amely hetekig vezette az 
amerikai arcade (játékterem) listákat. Ez nem véletlen: remélem a képek alapján mindenki 
könnyen el tudja képzelni azt a látványt, ami a játékteremben fogadta a szemlélődőt. 
LT LENR ET LIL a SZA TSA TT ELS ETT ZAL 
perspektíva - s szerencsére mindez a MD változatban is megtalálható, hála az új chipnek. 

KÉT LL EZTET CAT AL 1G ANÁL ZOLTAN KOTTÁT 
dulatokra. Az igényesen kidolgozott polygon táj szédítő sebességgel suhan el a jobb és bal 
oldalon - de ne holmi egyszerű látványt képzeljetek el: fák, bokrok, változó magasságú 
hegyek, tavak sőt hidak is szerepelnek a látképben. Természetesen mindez a színkészlet 
moximális kihasználásával - hát igen, kérem, ez a virtua látvány! Eddig a FORMULA FI 
című játék számított a leggyorsabbnak MD-on, minimalizált háttérgrafikával. A VR-nél 
FL TT Te Le 

A játékban 3 különböző pályán mehetünk végig. Beginner-Medium-Expert fokozatok 
adottak, melyek közül az elsőben tompa kanyarok és hosszú egyenesek vannak, az utób- 
biban meg szinte egy méter egyenes sincs, viszont annál több hajtőkanyar. A kezdők 
CTL LALJÁ LÁTRA SA TOL AG ALLT TAT ÁLLTOK ÁKT TEST LOL CLK TÁLTOS ANT 
mindig láthatók kanyar-előrejelzők, de ezek nagy sebességnél az útmenti dísz szerepét 
MAN 

LL TAT ZOEZ TETT ELL GST GET ZÁ se ALLÉL E 
szimplább, ilyenkor a kocsiban ölünk, s szerintem ebben a nézetben a legne- 
hezebb vezetni. Ennek az az oka, hogy szinte alig látni valamit a közelgő akadályok- 
LEALL LIL TU LEÁLLT TILL TA ez LAZA ALTO 
ilyenkor pont annyit látunk előre, amennyi még reálisnak számít. jt 


















ITALT ALT NAL LOLA: ÉJ 
LIGLEKÁ ET ERTL AAN Rut f, 
AZALATT LA LT LATTA P (7 
EZALATT TEL LETETT ETEL MTI 
"madártávlatból" mutatja a versenyt. Ez. d 
ML TT CL TLAN TSZ LTV 
LO AAEN ELTALÁLTA [1 
így nézzük az akciót, az már tényleg 
[ALMA GNU A 

TOLE LT [TÁLAT LT 
következhet még? Ha az első három 
LAT ULNE át ARTOTT TAL TÁJT LÓ 
[AE É Lá ÜLTET EZ ATS 
természetesen egy még újabb szemszög- 
[ELÁLL ELT ÁLOL NT A 
LES ALL NE 
[AAL LTAL LAT AL ALLÉL TS 
el a kilátást - mintha egy öveglapra lennének vetítve. 

Ha ilyen a Virtuális Valóság, akkor felőlem jöhetnek a 
hasonló stuffok. Most már csak arra vagyok kíváncsi, hogy mikor jön ki a 
MILLLLAT LT AT GYT EE TLAN 


b 
i 
; 
i 








, elvész egy credit. Addig van lehetőség a viadalra, amíg 















zúttal arteknőrök igazán nagy grízbe 
fi kerültek: eddig elhunyózgattak 

MI Shredder papával és embe- jó 
ALLÉL LALI TJN 
CALL LT ONT Tét ANT 
LELET TOL GTA 
SOMA RTL A 
9 TLCEGT ÁLLT LETT HALÁLT 
(OKE É KÁLMÁNT E i 
[ELEN ESZ ZE OL YSTT TO Ea 
deni egymással, mégpedig Street út KIGNTÉTTú 
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[LE SL UL TESZT 11, 

A négy teknőc, Donatello, Leonárdo! Raphael és 
[ALL AORTA Ti KELTÉT LENT KUT É 
lányt, vagy Casey-t, a magányos hőst de van két kills 
AOL e GEN KOLY ALL LCZATBÓ 
bogár. Cowabunga! 

ATTF készítőinek az volt aátémtitkolt szándékuk, től 
(TAI ÁTALL NALTÁTOSTTT OT SZT EÉTS 
ti. arra, azért I hogy felülmúlni nem tudják). 

CEE b (választható karakter, és rendkívül 
bát az alap és speciális mozgás (még oz előhozásuk is 
ugyanaz!). Az egyetlen probléma, hogy némely mozgás 
AG MÁ LL ETL CTL ÁLT ETT Vat [ELJ OTA ULT JT ét24 
csak akkor idegesítő, ha a gép ellen játszunk - ilyenkor ae 
(LIL CÁL LL ETTE RLE KEL ALANT 
dukálni. f 
Kezdéskor kiválaszthatjuk a nehézségi fokot (LEVEL), a f 
menetek számát (ROUND) és azt, hogy időre menjenek-e v 
a bunyók (TIMER). Beállítható a folytatási 
























Az 1 PLAYER rsksk 

LN Ér KESZ L AK 

Ae REN LE ALENÉKTTASK 
mestefünket, Ha elveszítünk egy meccset (2 forduló), 


van a tarsolyunkban folytatási lehetőség. Sokkal nehezebb 

KRASZNA SSZEZ TOT ARE 
ű meg kell verekedni, még a 

CI LJL1 LB 








LÜL ESA Te 
óvatosan kell küzdeni, mert az energia- 
KÖLTLATTA TLAN B 

LELTE LELT ÁLTAL ETC ETL SKZ TETT ELTNÉ LT] 


P lehetőségek száma (CREDIT), és kedvünkre 
(LTE LT TT] 
TNNTYT mert 
E ua j 
[TTL T ALLT 





s va, VE 
CET a 
1 
/ (18 


LT LTAL KAL TTT TÁSA LIL NÉ 
[ELLA Lá ETAGT ALLE PT LEE 
bon van 2 féle ütés és rúgás, plusz egy "dumálás" 
(ilyenkor emberünk hergeli az ellenfelet). Adott a 
védekezés lehetősége és a szédülő ellenfelet persze ki 
lehet ütni. A támadások akkor módosulnak, ha közel 
megyünk a figurákhoz, ilyenkor dobni is tudunk. A spéci 
támadások, mint mondottam, majdnem úgy történnek, 
mint az SF2-ben - figuránkét 3-4 van. Mindenki tud egy 
úgynevezett Ultra támadást, de ezt csak akkor tudjuk 
alkalmazni, mikor emberünk már a végét járja - és 
ILLATOK LT EL MOTEL LÁT ÜL LTAL VAL 
meccsek után vissza tudjuk nézni a közdelem utolsó pil- 
lanatait, egy-egy szép kiütést, stb. ÜLT 


ZT VELETLEN fi SA 
[ELT AA TLAN TC A 

SE MIRAGE PLANET-oz 
Kar di ALAN 


TALAL STT A 
per inet VR Hite 
LR LL TULELTE 
nak otthona. 
KZT TATA] 
[GEN 






















Dux) és Michelangelo 
s; SZET h. klónjának 
a 4 MIT 
ITT (8 
Méál 
4 
FUTURISTIC CITY V 
PLANET-a jövő városa, 2 


0E et T 
sz ak t 

7KE za im 4 ICE 
4 44 Pat ALIA ETVA 
ezi t (LYLE 
s; IT LG 
dna B DAALO8 

MVK 
ejt] 
PLANET-a 
MEKI T S 

(LIL TTL 


KUDTTN AT ÜT LAT OZ 
grafikójú pálya, Sisyphus klónja is kedveli... 
PU a rt VT: ATA EL ATA A 

Liddell TR E Lo E 
felünk Krang lesz. 

ATTF grafikája őszintén megvallva hagy. 
némi kívánnivalót maga után. Nem a 
karakterekkel van baj, azok jól néznek ki és a mozgások 
animációja is fantasztikus. Nekem a hátterek tűntek kicsit 
fáradtnak, a grafika nagyrésze mintha "ködbe veszne". 
Mondjuk ezt csak akkor figyeltem meg, mikor két 
haverom küzdött egymással. Mert amikor a gép ellen 
megyek, akkor ilyenre nincs idő! 


MT ERESS FTKTETTTT 






ez szt Cd 42e1 et 


EZÉSE 


CATS 3] 





halt 

esek" — "Kérlek drága SUPER NINTENDO 
[GATT LK KÉSÉT Us 
KÜL LA TLAN 
Les teá ATLÁCS 

a lülmúlni annak sikerét. És különben 
ön KOLT ee á Led 

by KN NE] 
iz ET TTL LELEK Za 
annyira rosszul mégsem sikerült..." 


ij 
hi LEO KELET TB 
hogy meg ne jelent volna egy 
ét MOL LEL SACE 11 
DLA ONE aztat 
az anyogot, ezért nagy várokozássol tekintet- 
tem oz AOF konverziója elé. Aztán amikor mm 
LELTE TATE ACT Pal 
[UN i 
A sztori szinte egy oz egyben ugyanaz, mint 
minden hosonló játéknál: nőrablás, bosszú, 
bunyó. Mi a bunyó résznél lépünk be az ese- 
ALL ant b ALOLT ÁLL UL OT 
nevű koroteág mestere vendettát esküszik apja 


hr LLGEATÁ TT ZT ER SL TOTAL TAL stígz SA) 
szg 2 ULSZ LOTTÉT ETL ENG LT 1) 


SUPER NINTENDO 


LT 


UN 
[COCA ÉT ZA 





ESZELT) 


ELO GALLIA LL ALT ALLA 
KENNEL 7 ELLATOTT TTL 
J CTL ELÁLL ALT B 





DUAL ATOT AT LO 
abban a stílusban 
küzde- 


MATT Mese kij rzéd § e 
9-3 


Ki am ÁL CAN Te LL e 


Fáy Áe á lő b [AC Áj ő 
LL ALA KOLAT KELT An LL TAG EMETTT 138 
CTG ág N CHAT ús energiarugása van. Mickey Rogers hatalmas 
FAT Pi MAN ALOL 
tűzgolyó, égő láb, égő kéz, égő pod - ezért (7? MEL TT LAKE TON 
ETT TALÁ E e Aldut rt TRÉ ki LELNEK SZÜL EKET LK 
LT TREAT ELO LaSák éa 


LE Tatti 
jee e tá ái isa 

LAO LOK A TÉL j 
éhoz, amennyire ozt meg lehetett oldani s 
KELL LÁT LL CT RTTTN b 
[TÉL A MoEbb S] 

sej ei teret KEZE 1256 s H.j 

LE SZTRNL TTSZT Te LTAL LTE TOTi 
állati klassszul sikerült, az a nagyítós/ki- 
ZÁST Tá TA LA 
HruGi 


A programbon 3 opció közül 
LOLA Lt LÁLO 


td c 

p § 

2 oz! PLAYER-es, itt tetszés szerinti karak- 

terrel közdhetünk . single meccseket. A 

ka KT TS LSE LÉ SL 6Y AL LÉ GTA] 

választhatunk, s ezek mozgásai is nagyjából megegyezőek. Én 

Ke [OALUEA 

hogy csak én vagyok amatőr - a 10 kemény ellenfél nehéznek 

d AKe GET za e LT KOST áL ZETI 

ilyekor az esélyek is egyenlőbbek. A speciális támadásokat nem 

LO STT SL OT ELLA GASZÜ ÉL LEV ALA 

gatással telik el - egy-egy üvöltéssel megspékelve - ez azt jelen- 
3 téged higsze ELL SZT AL 


Bá 
IE TTL A § ) j A A 4 A 
§ / 


szereplőket: Jack Turner jó. 
KELT LESTl CTL LLOZ AN 


démoni moszk mögé rejti arcvonásait, s végül 
LEALL MOL SEAT B 


KSS 
Pá MON á Sertés N 
s; semmit sem érnek támodásaink. A csik persze 


MOSZ LL E e ela e AEK 
MO ENEZ ET Log ee LON A a TA 
Md Em MaC a 
EJ LAT ÁS 
ML EÁ erő 
fATAL TELL AG ATA (la) 
LETE TTNTB 


LTAL CTL LL ő 
MLLE eá ELLATAS 


Mkt a elut e s a 


gött, de a Rushing Beot Run 
FENN ENE ONT AB 
hátterek tetszettek a legjobban - ht 
FEET] AKÓ 
karakterek grafikája átlagos, r " 
de. legalább hihetően emberi. ú vi 
[EELSÁ LL Mr] e 
LLLLAL TAL GE LÉ L VT TE k. 
lenéséig nem fog megdőlni az 
SF2 egyed- 

ANN ET ALLT ETTSZ SUTTY 

GAL ELÚ 











: UE s É TAT SZ KT KÁ OL 
MUGEN ELÜL URA - 5 ) LAO TEL ATC t ő 
REL ALÉLT ONT E j DUCK, BABS BUNNY, BOOKWORM. 
A] UL VÁLLON EST ARA ESZ PL UTAZVA 
IDEN L GYULAY 57 j : kódnak írjuk be a BLKXB-at. 
ALKZAC KKE dd ta S KENT AERE ESZT TTL 
ERTL LR LT la e TEL ÁL A 
MLLIYTA ALAK LEON NETTO TOT ÉT a 
































v.LL LENE Ű E MAIL ÓI LIL (88 B 
ALU LK 1 RL [ SZIMZT7, 2: K32LB2R, 
32-WRLR. 33- ENNÉL (141 REL TB 
TRPD. 34-TFFF (Ebet 
KENI ÜT ÓKLE [ere LU ALT 
ELL LARYÁIL CN LLLSÁLLTÁLZ 
BATMAN " a KELTA TAT NNÉLT 
RETURNS: az Va rámegyünk a kezdő- 


képernyő OPTION feliratára és egyszerre 
benyomjuk az "R, L, fel, START" kombinációt. 
ROAD RUNNER: a címképernyőn 
nyomjuk be az "R, Y , bal, SELECT, START, X" 
gombokkal. 
SUPER EMPIRE STRIKES BACK: 


(EUL ACL 
lehetőségek 9-re F 
OIL ELS LT át ait Hi "4 
képernyőn a kettes joy-jal 
beírjuk a "fel, X, bal, Y, 
le, B, jobb, A, fel, X" 







ELTETT TA azt hiszem ezúttal igazám gyorsak 
ÜK AG NEK KT LL ET TTL KB 
[8 SE TT KLTE TA CSPTNP, NSRSCL, WFBJTB, HMGPWI, 


jobb , B, A" kód egy 
[ZUG LL KAT OLT A 
KILO g een a ÜL ev [Uj 
[AT EA LTAL JET EEST TÁS LN T LT) 
LEE DLELELR OLT LL OÉ LT) 
logo (bekapcsolás után), gyorsan beírjuk a "le, R, 
12 AAA ALTE LOL ULNE 
gelés a kód helyes bevitelét jelzi. Ha ki 
LELT LL TETT TAL SZERT TTV 
mozgást, a CAPCOM logo megje- 
lenésekor írjuk be az előző kódot, de az 


CALL F/ 
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tea RETN a Le TA LL 
[eekt Tan KAL TLLALTOL HAN 
NGMSJB, . RLMSWJ, . MBRCGB, 
KLLLANYEL LL LL TAL TSET TT 
fokot választják, azoknak is van 
kódunk: TCCPSJ, NLBJJF, DGBDPL, 
HMGPWJ, JRGRTD, MDBN- 
[LTE TAL LELT 
KLLT TTL NELLY 
SY SHRBLW, LNGPNN, 


SA EA 
ELOTTI 
ESSZÉ 
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Ú MG 
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GlI 
7 ellátó HAGY LL [3 
KZT a VSZ 7 
LATYA 7 


A 
ÚGY [A 
edig a ZT cél ellenj 
Yeznek Mindegyip ZALUZABON [7 
atuni egy aA SAÓ ami 
Elle B KAZI [/1d 
KELTA [7 
be 


HL eTő 
kk 788) 
AZ zTTNNŐkK 


8 1 
ató, ke 
[/ ZSZ, [7 
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CSolja a Motor Ú/79 péld 
D71 huz UA A 


VZZETI adjon Ip A 
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Hosszabb ideig egyetlen sikeres és népszerű játék sem kerül- 

heti el sorsát, az egyre-másra megjelenő folytatásokat, feldol- 

gozásokat stb. Ez különösen áll az ügyességi programokra, 

(CTL RYAN ALA LTAL 

a toplisták élein tanyáznak. Szóval nem volt számomra 

meglepő, hogy Zool, a nindzsa-hangya ismét felbukkant 

LELT LTE TEL TTL TKOLT EE TLAN 
FOZZT ALAIN TT TAT ÁLAZ UE OLTE ZA 

[LN ALA SETA ELT 1 

[LAMA TA 

LE YT EGTA] 

díszített korong 

LÉ 

néhány pá- 

TLELTL TE 

EZT ALLE 

zúzása (tojás, 

MULT CTATN 

[El (31) 

stb). Ezt per- 

POSILL LT 

LOTTON B 

[LIZA TT 


TT LTE 
LTAL LAT 11B 
[TEL TACT B 
LeeLLYLLYÓT 
pest 
MR LG ZL ET 
LOL e LÉ EM SL STT ET 
nélkül a nehezebb szinteken bizony igen hamar elvéreznénk. 
Nagyritkán két idétlenül vigyorgó sárkányfejre is bukkan- 
hatunk, ebből hármat begyűjtve egy foltenisz játékban növel- 
hetjük pontjaink számát. Kellemes dolog, hogy induláskor 
LOOLESAL LT LT Ty OL TTL ELÜL S3 
[ATR TÁL LT T TTL ZT TÁ er eg EE LTE 
[LELNE TT ZO ALLE TÁST LÉ AS 
[ILL ALT TAL ET ALLE SAO ELT A 
ML T SAL TOLL LENE OSZT ET TTL A 
ILLETOT LL 
ILL CEZ TTL SULT TA 
érdekes, Amigán eddig 
KETTO LETT LET TSA 
LE1 AN ALLT ML TTÓSA 
[UNT LNL TTL CLT 
KEZELT LELOTTE CL 
lekedhetünk (aa Sonic 2). 
A játék kivitelezéséről 
ITK LG TA LTAL LN ZSZ ONT EGT LA 
ELLA LL G LL TT TT A EZÁLT TELT LL A 
LAT ETET LETT TTL ELTE TITLE TESZT OTT TSAJ ATAT 
CSALAS TÓ ALA TT LOTS ET EST LT TA TTL 


den dícséretet 
LT TACITIN 
ezidáig csak a 
KIT ANLLERTET NÉ 
CL SATT ITS 
ACE 

ni, mint a 

VA 


há 


A játék talán 

CZY ULT TT ALLT 
TELKET OT 11) 
MELETT LL NSES ZAL LES 


PZ 


irreálisan nehézre sikerült, pe [OLAT ALT NET [9 
[ÓL LOLOTL ALLAN TTL A LT ára TTR TT ZKT LL TB 
LEUL 
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Tactical Fighter eXperiment, 


ij E 


ZOTT e ASZ 
LA t E KOALA 
AT Le S e GEL ITT ÉJ] 
ITT ONELLL TK ETE ÉLET ELESZATNI TRTTA ERTL 
KELLET ELLE] 
Repülhető géptípusok: 
ELUNK U UA 
Az EFA (European Fighter Gb HA 
vadászrepülőgép) kiemelki 
méterekkel és üz: 
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méltatni azt a rengeteg érdekes újdonságot, amit a 
LL OTA NT en ST LES a a 
ELLA TT Yess [ÁL LÁRYLT TE 
EZT GTA E LE ÉS 3 
LT TIL NEL LL GML E ÉS ő 
ni célpont megsemmisítése, és 10 komplett külde- 
UO GT LAT L ON OT LL KA LE LLT E 
ELLESNI Meb 
LL ALL 


mögött EZT [3 miat 08 E 0- 


Rafale, vagy a svéd Gripen, és sokszorosan jo 
AA PT AAL ATS 8 

mintegy 46 milliárd (!) forintos ára 

[Al LO MEGEL 


ert [TT ELS 
ELTELT] 
tik, az üzemeltetési tapasztalatok 
LELT LÉ TTL 
LELET LELI KSTTJ 
igációs lézergiroszkópot, változtatják a 
ti számítógépet. Ezen kívül új műanyagra 
cserélik (a rezgésektől megviselt) vezérsikokat; 
módosítják a hajtómű-fúvócsöveket és a 
[GEN 
LOCKHEED F-22 SUPERSTAR: 
TT TALALT NT E NATO ÁLL Lé 
gépének (F-15) ezredfordulón történő leváltására 
ZT TT rás a AT 
HL ta PELLE LL TETT 
(ALOLT LÉ e AL tát 
lehetetlen ellene védekezni (lopakodó tulajdon- 
ETT LTe e S LT 9 
[eTLLTN TTL Lee LL CSE LELNE Te] 
hajtómű hőkisugárzása (bármilyen hihetetlenül is 
LELT TAL A) e ALLT LE EL ÉCOLE 
KLASZ A EN KELT ELO MPT LT 61) 
[LÜL ETT] 
ÖRS er LT Ó 
JELL 
[SOT ALLE TTL NT LL ELT 
ML LNN E LL EST OT LT RTL LT 


. ha 
451 (9 héját 
Ó) 9 


[COLT AT TASK E 
[ELLA ASSE LES LL ESL KEST TESTI 
LESSON TEL ELTETT TSA 
szükséges legfontosabb (igoz, egy kicsit száraznak 
tűnő, de a játék felhőtlen élvezetéhez nélkülözhe- 
tetlen) ismereteket próbálom meg átadni az olva- 
LAP KOLAT LELET ÉL 
hee ZO LL EL TAB 
KSTLCGyá gu Et őr 4 TETT LA 
[Syd t TA 

Mindhárom géptípusban ugyanaz. (Nem külö- 
nösebben zavaró, van éppen elég más, ami leköti a 
figyelmet. Az F-117 jellegzetes "főrészfog"-ak által 
ELOLE LL ETL TESZT A ALT TT 
miben ülünk, a másik két típus a kabinból szem- 
[CA SS a eesa aLY] 

AZ LAT T era TLAN 
1.) HAJTÓMŰVEZÉRLŐ ÉS REPÜLÉSFELÜGYELŐ 
LIOYA LATTAL E LAT LL TETT 


2: heading (égtójra) 

Ke TÉ La 

KEÖLLLELLOT UGATOTT LILLE ÉS e 18 

zás) 

LOTS LTAL TEL KÁ S 

Lát] 

LETELT TOLL E LT Ar LL a 

CLT KELT ILLETT LELET TAL 

LESZ K Ms [NK 
MÁL LÉ 


CONTROL SYSTEM) Megtalálható, a műszerfal 


ülről lefelé: 
ML OLE LL ANT Ú 


— FUNCIION LIGHT) 


md lU LL AN 
1: waypoint (navigációs pontra) 











e UL AL ST LELT ELLA 
. - Utámégető fokozatok jelző lámpái (AFTER- 
Lágy tagi un] 
2.) JELZŐ PANEL (INDICATOR PANEL) A műszerfal 
[LES ETET ATON 
e LL TAAZT YT VA zt 9] 
ÜL OTA LU 
ELTETT EAN NTHTEZNTE [DIréta 191 
- Kerékfék (WBRK) (WHEEL BRAKE) 
MEL LAT LT LEN TT 8] 
A panel színkódjai: 
LOG SZÉ TT [LT 
ELSZ e LL CS 
ALT Esken 
-piros: a rendszer megrongálódott, tönkrement 
3.) FELSŐ TÁBLA (MAIN CONSOLE). Középen, a 
ULTTA 
. Részei balról jobbra, majd lefelé haladva: 
ke LL TAL sa TTAgy] 
LN AL TEL SAL ÁLT LÉ 
[UA CT ALLE e ALT ATaT 
he AT LET OT TT OT LT e ET ELÁLLT 
LELET TEAT TOT NT TSA 
KÜL ELOD ÁLLT LELT] 
LIGHT) Beavatkozási kényszer előjelző. Ellenőrizd 
dl ELÁLLTA STN 
KÜ LTAL aA 9] 
LELT KET LTAL KOLAT LÉ ÓÉS 
[ALT TESTES ÉT] 


mi VELE TTL ELÁLL ÜTNE MESSARESB pr 


[VGHi 


[TUL KT TTL NOT TALALT TÁ irányító ú 
Ear 


[TOT 


- Belső (fedélzeti) üzenet mező (EXTERNAL 59 


kint kéts 
MEKA 


" irányt), és használd az infra-csolit (FLAREJE 


j [UNT 
KN 


( 


MESSAGES PANEL) 5 dj 


METÁN s 


4.) FENYEGETETTSÉG JELZŐK TÁBLÁJA (MASTER 
THREAT PANEL) A műszerfalon jobbra fent. 
- Infra-vezérléső rakéta (INF) (INFRARED- 
dare S TELET LÓ] 


Ha működik, kapcsold ki az utánégetőt, a Le EssZÓ 


LL ELÉ LL 


- Radar-vezérléső rakéta (RAD) 
E OLAT ZT LÓ] 
LOL LELT Lát 
LELNE e a 
MALASZT 
ölése aajálllell 
[ELET OT 
LEAVE 

- "Megcéloztak" (i 
Ezek 
LELT TÉT Met 
Ld OU LUI 
VOL t 
UTÁ Lo A 
GYANTÁT 
I LONT ON 

PAZ 
§ ELLENINTÉZKEDÉ 
[GZ 
[CCA 3 


ide zavarás 
(Get b 
HALOTT 
Mk tát 
LAT KLTE 


í aes 


[EC Tee] 
LN 

800) 

J1La7á 

(] 


hd 
sena 


szt ÉT 


KUZTL ETT SÉT en 
LK ae 
[ALL GÉ 
tl eLÉT késés 000 (ül 
TOR) (15) 
MLLE LL TELI MEg A 
en yt b] 
A 15-15 darab erősen védett területek fe 
LL LÉ Ü 
CLT e Le 
és után a megkezdett 

INKCIÓS KÉPERNYŐK (MULI 

öszerfül közepén, 3db. 


A fedélzeti rendszer állapotáról nyújt tájékoztatást. 
LE: az telt Ta TENÉJEÉ hd 
MLLE e S ÜDE LEN 
bij L NI 

pe S AAL zá EE B 

kb ÁL ELET TOL SL] 


é Fkes 9 elért jeszlltnázs sál. 
Rövidítések: 


ZETT Es 


kel (ear 


TAT 


(OIL PRESSURE) 
kijelző (SYSTEM LOLLL 1 


ALT: magasság 
FUE: ü zarta 


jee 


dat] 
LAT ea e SL KTJeSETN 


[ECET OL LÉTÉT 
een 


CELLAL LEO 
CLA 
ka ALTO LGA ELLA 
ÜLNI JAG A] 

MAGT SG DtTTő 
MELL aT SJ 10 LL A] 
CAT tl LÓ LISTAN 
LOCSJLN 

ML KG E LT jikouD pt tiaó 

ILLET) 

LL TT ee LEO 


mon belül, a sb 
TEST nee 
71 L.A kt ké 


KSE LOLA A ELÜL ÉÍ AK 18 [98 


mérföldes bontásban. levegő-levegő, 
elszlkezzátáse teákat 


KEST 
ELLA ÁLATI ETTSZ Et Tó 
LOCAL TTL TVT YTTI) 
LYLE S NONE NALA 
ILO EL Lt TT] 
látótávolsága akár a 180 mérfőldet is elérheti: 

- Mozgó térkép megjelenítő (MOVING MAP 
DIE TÜLN 


Digítálisam generált szűkített" térkép, melyen 


kő CÜLLLAG KLTE HOS 
sake LETT 


ML 
Metz ezel a 
TTL AZt AISZ ű 


AKA 



































hatótáv: 18 km 
KEK EG E Eat] 
TEA LAN á ÁLLA] ? e T 
LEZTETTES FeHEzT 
IEEST Ta OLT M AE LL LN TTT1] fi ú — hatótáv: 8 km 
e: d sályegt kg 
hej MESET] ij k láttál "4 sebesség: Mach 3 
jet fi ET 
TESTE e 7] hatótáv: 92 km 
- MACH-szám megjelenítő (MACH INDICATOR) [9 te Fogy 
CSAT Te S EGE e B 3. b A programban fellelhető harceszközök: fr sg ze 
"- Tólterhelés mérő (G-FORCE). Sti KT LA [LL 
Az első szimulátor program, melybe a szürke-, és 1 Boeing E-3 Sentry P : pause 
- Keze a CTL ALKUT : Boeing CH 47D Chinok ELT STR 
Tevegővételi nehézségei is be lettek építve. TENYEK TETT HALA TE 


KRESAVÖZSK TE E E SZZ EI iz rő ZENET 

jULLOL] jnk a térkép koordináta E rhez már túl közel ő ői váboi 

né; A térkép bal alsó hb [ACT Ó9 me MA ejbekeee tb EZÉR ESLA érölng ELET CEL A LTE EETLJ J97AG; 
LILA NV A Ea TAT HE LEN TL ÜLET erte u) tt Me §a A je 

tehát a 100,100 -as ponton van. BE SÁR SA dgÉtn atltejes MSZT AS La] 

- HUD mód (HUD MODE) Jelen esetben NAV, Bod PT Tin ST TTL NYZ] F2 : mozgó balra nézet 60-os lépésekben 

CASE ATA TÉL A ága AA] 

Má alan je KELT ALTE LE] 


Ed 








len megjelenik 
OIT AÓBT 
ETTE e átZ 
digitális számmal, ill. egy skálázott kijelzéssel. 
A műszerfal es) CD LTE 
rat es tá e T 
LATTAK ALT ÜLLOAL CTL 12 4 kiosztás ismertetése talán még belefér... 
CIUAZ ATÁT TT LÉ LTAL 
ÚTAT LL get 4 
nincs a HUD látótérében, egy "DIAMOND ; 
LETTEL TES TT KT ZS ETT 
TTL TAL TK TLTÁATT Aa LNN ta bú LYEN TT aa 
MTA KE KATE 188 R Ya 8. LELET 
MLLE LE BE C KELLET TTL LLT  GES TAT S OB 5 jé hin té Right-Shift-FT : teljes kiló 
[ELL OTT TETTEST ETT LT NAttszőő ki YT ég 3 (GTA LAN 
[TT ZT A S ELET barna M 3 5 We F10 : virtuális műszerfol nézet f. 
úgysem fog találni. A rakéta indítása csak azután jeles AS 7 MACKO] 
kecsegtet eséllyel, ha megvárjuk, még a keresőfej 3 EG E ae ien leló ke 
szimbóluma villogni kezd. a célpont jelölő FV A 4 NEY G sz er £ ILS LENSe eguLoi 
IZ zá NET tata TT Ü Kurzor 2 ú FG: "elrepülő" nézet gépünkről 
6. 00RA fé roi a repülési adatok" 7 
egyé tág F7: ellenfél nézete za 
kzt haz fr ny [LELTE AZT 
193 aság ő ILYEN ELL ELTOLTE 
LEALL Tea 









bent) 
MLLE UÁL LA 
[Ag 
KOZT] 
KEZÉT B ETL 


Ms ALA 
[LAZA 
súly: 260kg 
ESTI 

MELL 5 ZiA ÁT AE OLLÉ aj HTYT ki, és 
GML LELT 


PL LLA 


Lett 





[TTL LEK LTAL HRÓ KE neA TT 
(re ELT ág tus sé [ELTE TÖTT EL [9 
[LL] [ALLTAL TUL AL 
EA ULY [EC ATLZ TT B] Ldksr 
fs i tut EI i 
AGM 109 
[TAL YAGT LAT É TSA A sztk 
súly: 1315 kg [eze LOTS) 
PA 1 UT hír TAG ALUDT VETT TRÉ TA 
Mz 
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Ez jó lesz... ez is... á, ez a 
hülyeség... méghogy rossz 
a humorom... hű az- 
annyát, mindjárt 
lehidalok, hog 
lehet egyszerre 
KAL tá A oli 
Sze, még mit 
nem, feleségül — , 3 
ne vegyelek?.. Hik ték 
file pelelokábyáleoyal f eszgretje - 
lat 





tok, már adás- 
[ree VAA 
Nem szoktam [7 
magamban be-. , 
HEXA Ne adu 
tudom visszafoj-  . 
Le PR dd utod L ai 


végre megmozdítot- KE 
kerd LAP e LILA HT ág 
[AAL ő mlgnáte eV 28 
ul [adbYA tdeláá éllel 


[ot Ne Tre atát tele eltolási 
MOSTAN STAT SY] Uj 


ragadni! Már azt hittem, hogy a 
Csevegő átalakul egyszemélyes 
monológgá, ahol megpróbálom 
rátoksózni a lapos dumáimat. 


KÉRDEZZ! FELELEK! 


vegő megmentése céljából) egy kétoldalas fir- 
kálmánnyal jutalmazott, amiben egyrészt jól ki- 
osztott, másrészt egy halom kérdésselbombázott: 
"HELLÓ FIÚK, LÁNYOR! MÁR EGY ÉVE VESZEM SALÁTÁ- 
TOKAT, 5 EGYELŐRE ÍZLIK AZ ÉTLAP. MIT MONDJAK, 
EGÉSZ FOGYASZTHATÓ ÁRU. MIKOR MEGKAPOM AZ 
ÚJSÁGOT, ÁLTALÁBAN A CSEVEGŐNÉL KEZDEM AZ 
EBÉDET, DE A 93/6-05 SZÁMTÓL GYOMORRONTÁST 
KAPTAM. AZ EGÉSZ 3 SÓTLAN ROSZTBÓL ÁLLT, AMIBŐL 
TALÁN A LEGUTOLSÓ NYUGTATOTT MEG LEGINRÁBB. 
EMIATT GYOMORMOSÁST SZENVEDTEM, § AZÓTA VIGYÁ- 
KAL MeZA A SEL Zn LL 
NZ A FŐ, HOGY ITT VAGYOK, 5 MEGPRÓBÁLOK MAJD 
ÍZT ADNI ENNEK A GYORSAN ROMLANDÓ CSEVEGŐNEK. 
HÁTAA SIKERÜL. UI: NE IZGULJATOR, A JAVA MÉG 
HÁTRA VAN! (...) KÉRDÉSEIMET II PONTBA GYŰJTVE 
ADOM LE NEKTEK: I. MIKOR LESZ ÖRÖKRE 2 OLDAL A 
CSEVEGŐ ÚGY, HOGY NEM EGY NAGY TÉLAPÓ VAN A 
KÖZEPÉN, HANEM 50£-sOk szöVEGPP?P 2. MIKOR 
NÖVEKSZIK ISMÉT AZ ÚJSÁG HOSSZAP 3. MIKOR 
VÁRHATÓ ÁREMELÉSP 4. MIROR LESZ STÁBFOTÓP 5. 
HÁNY LEVELET ÍRTAK EDDIG A CSEVEGŐNEK És 
ÁTLAGOSAN HÁNY LEVÉL RERÜL A REZEDBE ! HÓNAP 
ALATT? 6. MELYIK GÉPET SZERETI A LEGTÖBB STÁB- 
TAGP 7. HÁNY TAGGAL INDULT AZ ÚJSÁGP NEHÉZ 
VOLT A KEZDET? 9. MILYEN STÍLUSÚ ZENÉT SZERET A 
Egr tl TT aZ IL vat het eési 
II. HOGY VAGYTOK? AMELYIK KÉRDÉS NEM TETSZIK, 
ARRA. PÁSSZ-T 15 MONDHATSZ. KONRRÉT VÁLASZOKAT 
KÉREK! ELŐRE 15 KÖSZ, ÜDV: GÁBOR" 

Kedves Gabi! Kösz az "ételizesítőért", remélem 
AL Erd a e jelle e lesyZe oki 
[Lea AZA [LÁT NAT ToS) 
kajákhoz. Megpróbálom hát ezen keresztül a 
Csevegő-szindrómát levezetni, Minden ételnél a 
UE ea elodke rá SSZA AL e 
lasztása, az arányok eltalálása. És még ha min- 
den hozzávalót jól kotyvasztasz össze, akkor 5 
előfordulhat, hogy kitör a balhé, mert a kedves 
vendég kinem állhatja például a túróscsuszán a 
pirított szalonnát. Egy újság készítésénél is 
hasonló a helyzet. Hiába ügyelsz az összetevők 
arányaira, hiába adsz bele apait-anyait a mű 





CdeAT Tt Ae a AAA KAT ter A ÉT 
több tucat társad, akik szerint minimum 2 oldalra 
kellene növelni a Csevegő terjedelmét (de itt 
akár mondhattam volna az Amiga/Cóu/PC leírá- 
sok terjedelmét is). Képzeld el, ha mondjuk a 
SAM a, MAX leírás azzal végződött volna, hogy 
sajnos a Csevegő terjedelme miatt az utolsó 20 
lépést találjátok ki Ti. Égő lenne, nem? Pedig a 
kérésed elkerülhetetlenül az állandó jelleggel 
emlegetett helyhiányhoz vezetne. Sajna, a 
Dupla-Csevegőt amolyan flambírozott banán- 
nak kell elképzelned, amit csak kiemelt ünnep- 
napokon engedhet meg magának az ember. 

PR LAN NYA 

3. Amikor a kettes számú válaszra konkrétan 
tudok majd válaszolni, akkor! 

u. Még ebben az évben, bár az istennek sem 
akar összejönni. Esküszöm, hogy már több kísér- 
letet tettem a teljes stáb összeterelésére, de 
hol Martin ment korizni a barátnőjével, hol Vári 
Zoli hiányzott volna valami Depesmód koncert 
miatt, de T J. ADá.D partijai is meghiúsították 
már a dolgot. 

5.A rovat fennállása óta kábé 3-400 levél jött 
Csevegő ügyben, de egy hónap alatt sokkal 
több levél fordul meg a kezem között, mivel a 
REJTVÉNY megfejtései 5 nálam kindolnak. Ilyen 
CAT AK GAÁL E 

6. Döntetlen - ugyanis abszolút mindenevők 
MeteFAT LA 

7.Egy tucattal. Most 65 ennyien vagyunk - csak új 
arcok: felbukkantak és régiek eltűntek. 
8.Rohadtul, 

9. Egyszerűbb, hogy mit nem: RAP (a RAPülőknek 
csak a szövege kóser, a zene az zéró), TRASH 
METAL, DISCO, HOUSE, TECHNO, ACID, RINB. A 
kát z aa aj eyá B 

10. Jótól kérded, Te miért veszed? Valószínűleg 
kae a te Zzg A 

II.Hülye kérdésre hülye választ kapsz: kösz, jól 


vagyunk... 
PT e 
GTA ij 
ő a 





(a 


78 — mm 
ee sé aal ea SMELL at EL a ÁZ a ssal ELÁLL SL MTE 


ADTAL 
AZ EGÉSZ ÜZ-LET- 
NER BÚÉR! UI: EZT 
















LAT BK LE 
1 AA 

el ele] 
hátoldalán 
pedig egy fíz- 
éves forma fi- 
úcska pola- 
roid képe vi- 
gyorgott ránk, 
fole ALA 


elt yi (dE 
légáknak, mint 
s] 
taps. Semmi más- 
pe pótolhatósárzés - aihál, 
KEVESET KZT 
köszönj ( 7  ENTÉTTÉBE soraidat, nagyon jó 
Maat KS EZ dá NEMA ger 3 
[rá aratott (oldal 


NDK GYÁRT MÁNYÚ, KIVEHETŐ 
AJTÓS 


a pia ááá tt SAL TOY ANT LIL TT TS 
KÁVÉFŐZŐRE NEM KÖLÖLTÉTEK, MINDEN MÁS GÉPRE 
MEGJELENT. MOST MÁR ÍGY A 25. TÁJÁN ELÉG 
BELŐLE. RusSZI €, LESLIE VIDA", 

Most azt hiszítek, hogy beestem az asztal alá a 
röhögéstől?lIgen? Hát igen. Ez jó poén volt, bár 
azért könnyeket nem csalt a szemembe. 
Viszont sikerült elüttetnetek a bogarat a fülem- 
be, úgyhogy beszéltem egy programozó have- 
rommal. Szerinte nem hülyeség a dolog, de ő a 
háztartási robotgépet ajánlotta hardware-nek - 
azon több lehetőség van a speciális moz dula- 
tok (SPECIAL MOVES) kifejlesztésére (ellenfél 
meghámozása - DRAGON PEEL -, őrlése - HURRI - 
CANE MILL -, kimagozása -DICK KICK-, stb). 


LAZÍTS... 


"HELLO 576-0s GUYOK! MI AMIGÁS BOYOK NAGYON 
ÖRÜLNÉNK EGY COOL LISTÁNAK AMI A BUDAPESTI 
HMIGÁS KLUBBOK CÍMEIT TARTALMAZZA. SZERETNÉNK 
HA LEKÖZÖLNÉTEK EGY ILYEN LISTÁT AZ ÚJSÁGOTOK- 
BAN MIHAMARABB. CSÁ! LOT OF TRANX: III. RERÜLETI 


I 


Llcii sét 
Csocsi csávók! Mi576-os boyoknem beszélni jól 
mádzsár, csak engisül perfekt lenni mi, Sorry a 
EA TSKT dee ae ETe MÁT ALAKI L UT] 
behind the back of God, de az nem exclusive 
Amiga club, hanem mindenféle machine tulaj - 
donos jár oda. A neve: (CSOKI) - Csokonai 
NAL Tee AZ TAN BAR 
Próba - cseresznye. Egyébként komolyra fordítva 
aszót:a kérésetek jogos és indokolt, ezért ezúton 
felhívást intézek minden klub vagy művelődési 
ház vezetőjéhez, hogy ha ideje engedi, vegye fel 
velünk a kapcsolatot - sokat segíthetnénk 
egymásnakilletve aszámítógépes tábomak, 


ELLÁTTA LAT 1) 










új 8 
TA d] IZ, YE] 
GENT fi SNES játékok- 
ALKAL EEEN ea 
ITAL LL Ca (2118 

e ben. A Jurassic Park-ot még speciel 
csak újságban láttam, de az EMPIRE d 
PILLA TALÁN GYE LA EGYÉL e t. s ; 
az 576 Kbyte Shop-ban is kapható ge (hé g- 
MILLER LOL TAL ZETT hál 
egyeznek meg az SNES verziókkal. is 





Ny 


Hy 


MegaDrive és az Amiga háborújáról (ha tudtam volna, hogy az a bizonyos 
MALOSA EA ELT EL LATTOK E TAO AT ALATTA UA 
ha láttam MD-ot). Szóval Balázs, alias Rainbow Star, az Amigát hozta ki 
Í győztesnek, mégpedig az "ár-játékellátottság-játék- 
SAV AA minőség-töltögetés-játék ár" kategóriákat figyelem- 
be véve. Látom, hogy küzdöttél Balázs, de ezúttal 
nincs hangulatom vitatkozni. Egy észrevételem van 
d. csak: ha az eredeti Amiga játékok árát nézed, azok 
ETL LK TTL LATTAL 
) meg pont ugyanott vannak). Persze a jó kis 
9 J másolt stuffokhoz ingyen is hozzá lehet jutni - de 
BEN / 100 felvett lemezből 80-at vagy letörölsz, vagy 
5 elő sem veszel. MegaDrive-ra legalább csak azt 
E KS LE TT ÉL EK 
Végül egy levél (ebben a hónapban az egyetlen), melynek 
írója az én csapatomban játszik. Egyébként lehet, hogy Csányi (vagy valami 
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A másik levélke Berényi Balázstól jött. Ő egy kis táblázatot közölt a Hi , § 
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tomon állt: "Tetszettek a januári cikkeid Met 
tad "eeeeertt kis PC-s barátunkat)." Tényleg FeTA 
hogy nekem adsz igazat, de félreértetted - nem 
kiosztani akartam, hanem meggyőzni. Végül is, 
etesen ÁLL EZT 5a 
LOU LOSK ES KAL] 
nekünk itt a szerkesztőségben mindenféle masinánk 
MLLE A MET LO ALLAN KÚ 
CG ÜLTLGTAK AL TAKK TAK CT LÉT TALZZKT OT 
már megtalálod, a 51-nél pedig nyomj a kezdőképernyőn 
egy "fel, le, bal, jobb A--B--C:-START" kombinációt. 
v KYLE SS un A SS NENT LT Mu TÓY A 
kh VÁLT LATI T TTL AGYÁT LELET A TKZ OLT 
A vagyok). 
Guráz Péter 
[TOLLAL 7 TNRRENRB 
KLÁN Tt g 
ről. Kifejtette. véle- a 
ZTA S a 
[RG /OLATT S hLd 
[GYA Ta 
Out tan ea 
LELT ÁL 
LETELT ÁNTOZÁLT A 
lunk!?). Egy mon- 
datát idézném csak: 
ML GYALTÉSAT TT] 
mi lett? Az  egyet- 
ÜL L Tent 
volt abban a 
[6 odds LE LA TTT RAB 
LEOESA 9 LTAL LTeTe AGABAN 
[TTL ELLA 
Tr A megint nem 
volt hely a 
A. filmelemzés- 
nek - de se- 
[INT Ted 
usig lehet a képekben gyönyörködni... 
De nem, nincs még vége, pont lapzártakor ér- 
kezett Romhányi Zoltán (Budapest) levele, amely 
maximálisan felkavart. Zoltán jó keményen 
ELTALÁLT ZAN 2118 
gyúztam" a Gall Force című MANGA filmet, 
és folyamatosan egy "I"-lel írtam a címét. 
Nos Zoltán, ha történetesen igazad lenne, 
akkor sem vonnám vissza a véleményemet - 
mégpedig azért nem, mert szerintem Te 
CET GÁT T TÁ 
közé tartozol, akik az eget is zöldnek látják 
(persze csak akkor, ha mi kéknek). Tényleg 
igazad van, egy Solnoid sem "nehezedik" a 
hősnőkre, de nem tudom, hogy miért mutatják 
LELET ELELAKTA 
állítólagos őrháborús filmben? Azonkívül jobb dol- 
S is akad, mit a MANGA filmgyártás leggyen- 
JESSE ITL CNN ÉT Heat 
Lo) HL] 
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KEN c 8 z EZT SZEMEKET AT 
ILLATOT KAT LEO M ván ela ILO AES A seg a eg eE e 
UGYET ee [OKTAT a fái] ű 11 Ala lla Nna Ai FK eTe TMTE 
Lájtal) AJ i e sál. jlgámegylyntan pen jelet 


ANNE BEA j 


ti ő L égy, mentőkobínt kell behúznunk. A lövöldözés He 
CINNA KA a Vat L TLT § egérrel monőverezhetünk: az FI-F5-tel LYA ATT at 
új LV JN d 3 jzáss tg 


Val ez tá MEKA TELT ÁS válogathatunk a 
. választhatunk, hogy hajónk sérüléseit vagy lőszereink képét lássuk. A 
CST AL ZAL LOLA ZS E ZO LáCA EZ NOLDA) 
27 (ALHCT AL LON CLA LL LN ETT KKT KS TULELI 
[CLA AKT OLE E OK EC TATÓ] 
atódhat a történet. Miután az utolsó ellenfelet is elküldtük az örök 
ELEKTRA ággal LINE TALT UT KJKÁTUN 
Sr MELLETT aA MLCZATÁK TELT] 880 A ALLT LT] 
patt ! é GÉNEKET [TNS] KegNeTe ETLKeA TT 
Sz alá: KT T OTA La AJLGTÁTA 
LL EZL k MET LT MCI TETT NT KEZI KESZ YA válge báli 
5 Ne itthagy, "úm nyomatékosan meghagyja, hogy 
UA ú 
EL ELYZTLETT KITATTA] KOLAT LAT] 
faragták, hogy betartsa a szavát: forduljunk az 
adóvevőhöz, s kapcsoljuk be, mire Kelt hangját 
s halljuk, aki felettébb mérges, hogy nem fogadunk at 
are under attack! Kelt, help me apánknak, s végül megkér, hogy ha tudunk, segítsöni 
pilot this machine. te Lszátt EZ] £ nekik, mert az ellenség felettébb ravasz. Menjünk át a 
raktárba, hajoljunk le az üzemanyagtöltőhöz és ve- 
(BI ZIG ML KÁN ESETET AA ALA 
TETTEKET LUSTA TTL VAL LL ZET RTL B 
ismét hajoljunk le a töltőhöz, csavarjuk le a 
TALTSEZTTL SÁT JET TÉT majd ZT at] 
LETESZ AN ALOLT A EAGLE 


1 TTL RETEK TT NT 
KG TROT TREES 
mostantól El Dorado szerepét 
kapjuk. Első feladatunk, hogy 
SZESAKÚ feladta 


Kelt egy térképet 
Sk LSUOA 


junk fel egy követ a földről, s dobjuk 
3 IDD L ARG LT 


ELL NGT TAT AAA 





lenek vagyunk gyalog menni Yuta otthonához. Yuta szívesen segít, s 
[TOLE AT E tt Sát zt ND ONOK UB 
[ICA TEL ATA OK Át oz 
található, s Aguirre ebből: merít. Egyetlen lehetőségünk az, ha 3 
LL EA ő DIRE SZÉLRE 
LATNAK ALATT TAL TAL LSNTTA 
[LL LÜLTA ZÁST A ÜLTET TÁN UULOTA 

A vonat elindításához előbb fel kelt tölteni a hűtöviztartályt. Nos, 
éhhez szedjük fel a feszítővasat, majd a vonatból az olajozót, s a fe- 
BUCI TSAK ONZO E TT 5 
víztartály [ÁLL AES ET TSZ eu Sz 


KAZE E 
... gombot, majd di pit 

A. most következő igozán gyönyörű 
[IEEE LT TA 
MÉ NN K NE 
LTAL TA UL ATTOL A 
NAL ZK Nu LA ATOT 
ban halad, egy barlangba 
érkezünk, ahol a klasszikus repülő- 
OLGA ja Aa ő 
ELTE LANE TZ Le uT 1] 
ZA ate Et zá Kő 

[AAL NT TEL ALJKL AD ALÉLT 
kulcsot. Vegyük szem- 
gyre közelebbről a 
LGA ALG EA E 
a homokban, majd nyissuk 
LL OTA Az oáS LL 
találunk s rajta egy kódot. 
Jegyezzük fel a kódot, majd o foli 
széf tekergetőit marossuk le a sav- 
val, és állítsuk be a kódot. A 
boomeráng terveihez jutunk, melyek 
VERETETT ETNA MNB 
DALE EA KTSSÁN IO LEBEN ZA 
idő alatt Kelt el tud készíteni egy boomeráng prototípust, és Yuta is 
elvégzi a számítógépes számításokat a három bolygó helyzetéről. Két 
LIL ETTA SÁT T LAKSZ AT LOLA KATA TÁ] 
LAT ELMENT ELETE Vg aTE LT TÁLAT ALT AAL ESA LOTS 
CALL ALTE LEGAL OTT ESA TOLE LTAL 
válasszuk ki az egyik bolygót célpontként, legyen mondjuk a kék 
. Utazás közben ránktámod néhány gazfickó, s miután likvidál- 
ETETETT SALT TTL LK uty 8 CET NEL ET LTTL TAG BAT YAKET TTL 
LETELT TALALT L LEE TATE AEZZTE TÉT AK TAL EZET TA 
válassza a Yes-t. A bolygón fel kell jutnunk egy erődhöz, s ehhez a 
művelethez szükség lesz a kis ékre, amit üssünk a sziklába a 
kalapáccsal, majd nézzünk fel a szirtre, s dobjuk át a faágon a 
kötelet, majd. egyik felét kössük o-kis ékre és lökjük ki a szikla alól a 
[LCSZÁRLTEz A oz Ta KELNE LA MTK TRHLEZ TANULÓ 
kolostorba jutunk, ahol szent tekercseket kell forgatnunk a következő módon: azokat for- 
Ká ALA JG ATOT OLAT LOLA ELL LT 
kapunk, A következő helyszín egy templom, ahol 
vegyünk fel egy láncot, majd tegyük a 
b MATT ZKT ALL Hu] 
[OLTÁRT hu 
felolvasztja, ami lefolyik a láncon 
egy tálba. -A tálból szedjük ki a 
SZAT TTL du be CA 
medt aranyat, és irány a 
övetkező helyszín. A jégtemp- 
lom előtt egy alvó láma 
LL ELL CUSK EN YÁ 
ús KERTEL TELT N 
rakjunk máglyát belőlük a hóba, 
LL ET EGT 11 8 
Dir (e ee AR LESTAT E] 
MIT LTAL LT TELET [ 
pe ÜL LK E Aa éL A 


vi 7 
Se gr 1Ú 
storm is rumboLing: 


III E ri 
analyze any ceLestialL body 


akarunk. Igazán romantikus környezetbe kerülü 
A ETTSZ LA CELLA TTL 
emberi nyomokat, s kövessük azokat. Egy fához érk 
HERZL LELET ÁKK TO 1 
LTAL ALT AT e MENT AL LSSA OUtt eALET A 
ELOLE ALK eget UBB 
kü e LA OT get KÜL 
következő UEAZÁ CI ALEe Cel Rt LA 
Meet di 
HOZOL NAG LÁNYA ÖLT 

srác ennek nagyon megörül, s ee] TA 

ajtó alól a két lándzsát, menjünk be a barlangba 
kalapáccsal. Vegyük fel MTA] felét, majd forduljun! 
hő 11 ri [10 KEST a KELL és; 


LEGY EZE SALT 


3 Heghnl euljLetl ev a 10. 
place. Th 
The Cods are... § 


a sacred 


HEY E e KrTa ís a Szá 


am its only master. 


b) 
hagyjuk a gombokat, inkább vegyük közelebbről szemügyri 
MLILYETG TTV E EZT ALLE A NÁTÁN 
sza a gombokhoz: nyomjuk be őket, mire az ajtó 
magunkhoz vehetjük. Tegyük el őket, majd 
MEL ALTO CLA LGRU ALA TAÁ GYEN T 11 
vége fuss el véle: az oszteroidát felesleges felrobbantani, hisz elérkezei 
beteljesüljön a Nagy Inka Isten jövet 


LOCASZÁ E lat á zt 


















NEE Tu A AŰÉIeT Ő 
LSATGALEUL S ALATTA 
L (Ál) nevem Fester, a scene-ben 
8 CAT YZ u KS tra TANK 
É 5 ban szerkesztem a talán számotokra sem ismeretlen Sledge Hammer 
kN című újságot. E rövid kis bemutatkozás után kezdjük el tallózásunkat a 
$ ön et USN E AZA ELÜL Let Lele Ta Kea tá LL 
í KTK ST ÁE EK Let GEL ATS 
38 5 Arte/Sanity: Sokak állítását, miszerint a Sanity a scene legjobb csapata, ez a demo 
KLTE TTL SZ 1 EL SA AAS ZA TETT 1 
LG LALI AN TA ML a grafikus RA, vagy a code-ért felelős Mr. Pet nevével. Tény az, hogy amit ők 
árman összehoztak, az valami fantasztikus. A dinamikus gitárzene tökéletes 
(SZTN NK K ET E KEK ee ELT LELT 
mennyisége sem kevés, de ilyen minőségű sosem látott effekttel rég 
ajándékozott meg demo bennünket. Az újítások j 
(közé tartozik az ismert zoom-rotator effekt csava- 
[EST OLTÁRT a TAL SA E LAZATLJNI 9 
mozgatása és még vagy 10 eredeti ötlet. T 
ma hogy az új, 1200-asra készült demó- 
MELCLKZZOSZE ELO NN TOT TOL NT te 
ML MTK UN 
8) [LYA e ELNE 
b Ess a State of the Art óta óriási nép- ! 
LNN TCLT OLTOTT JT LT LL LAT TALAL Te 
SE a kidolgozás pedig előnyére változott. A hölgyek már 8 színben tán- 7— 
tolnak, s néha még egy kocka oldalán forogva ] 
is. A videoklip minőségű demo két 
lemezt használ és szintén nem kell! 
KEL VT ÉT LTAL LT T 
. Origin/Complex: A party- 
győztes demo a Complex 
HL LL EG NZKAL JT TL AL HR) 
. code Gengis múve, a ] 
LE KIE L 7 
KELT LEL ÉTELE 
. kat nem Complex tagok ] 
GOT TTL LÓ 
scene legjobbjai, úgymint Hof, Alex, Mack és Titan. A 
demo nem túl eredeti, egy 1200-asra igazított űr-vektor- 
film. A sebesség nem rossz, de szerintem az új Amigákban 
több rejlik. Kiemelkedő viszont a grafikák minősége, igazi 
Lee 
Full DENISE Dreams: A scene új generációja, a fiatal tagokból álló VD demói mindig is a 
remek rutinokkal töntek ki a tömegből. Igy van ez most is, a zenét a CNCD-ből importált Heatbeat 
írta, tőle nem megszokott módon egy technozene. A grafikákat egy kezemen meg tudom számolni, 
de a minőségükre nem lehet 
panasz, Jaco hozta a formáját. A 15 
BEAT GÁ TT TAE LT TELT 
KISZA TTL TT LÉLL TÉS 
1! Texture-mopping, újfajta tűz effek- 
LL LONG EL TO ELAÁLE 
megjelenik az Sanity Arte demójá- 
1 ban látott csavarodó kép - kicsit 
[ESTE ELOTT TU 
1 Ha arra gondolunk, hogy az 1200- 








7 CTL LT etess 

































nek el, és ez a demo egy 
LOLA TIL ALOT A 








[EKET ELLE KELL ALLÉL SES 


vehető, hát érdemes ; 
várni a jövő -AGA-s 
(7LJUeR 
Seven Seas / Andro- 
ETL BA ALT 16 A 
kiadott anyag, hanem 
(IT ELLÁTÓ 
slideshow Fairfax mun- 
káiból. 10-15 kép, de 
nem Fairfax legújabb 
(IL SEK rán ROLL 
[TTL SL B 
hogy nem 
fogott meg £ 9 
(ACL ÁT En CEN Ke 

3 fikák : 
(UNT 
I LTAL AAN S 
designra. sem a 
EL LELET [1 
teret Rut 

Aki szeretne a dán par- 
tyról több információt, 
megszerezheti az Absolute! 
által kiadott:SH különki- 
— adást, abban minden benne 
1 van. Ha van valakinek pár 
AGENT UL TTLKZT A 1 
ONOK SAL A 
1. ban, várom a levelét az 576 
1. KByte címén. Viszlát már- 
1. tiusban, és addig se feled- 
1 jétek: az Amigát másra is 
1 lehet használni játékon 
kívül. 
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LT 


LEN LT TTL] 
TT CUT 11 
tam régebben, 


LÉ AZ LL GO AV ÁLLA 
es DEMOCRACY-ban. A mostani az 1993. december 
27-29. közötti Dániában megrendezett, "THE PARTY 
LE MÁLTA LT LETETT LL TLAN VA 
[EyA9 (AA 
(JET 
Lu Ria 
b entált volt, 
de így is 
IL] KEZTe 
ember volt 
jelen szinte 
az összes 
HAT 
országból, 
Bi még  ha- 
FL LLTALONLTAT 
[TAT OTLNL ÉS 
[AU TAZZ 
a "jó öreg" tábo- 
JJ TANUTÁLS 
ALLT ZTA 
LELET GrG 
IT TELT ZUTL B 
. hogy nem is annyi- 
[LL KE 
(E KTCIONY HI 13 
NC VALAG TET SÁ LL LT TAL GT LUTTANTÓ 
szonyítva (kb. 1500 Ft), de ezért elég sok extra volt 
biztosítva (pl. nem kellett a több ezer ember 
szemetében úszni, mint ahogy az már néhány 
hasonló eseményen előfordult). 
ELET TAL LT TT ELL UT LOKTET/ 
EZLGE LA pt LTE je [ HE 





nevezve. Apropó képek! Szégyenre semmi keTTe 
hiszen az összes nevezőből negyedik lett az 
egyetlen magyar kép. Zenék is igen szép számban 
születtek - itt azonban nem volt magyar nevező, 


csakúgy mint a demoknál sem. 
kJ LELT TELET TAL LT 
" CA ALT ÁLTA 
lepetés is. 
LELT 












E 








a ls 
(13 

sük  Sor- t 
[ZTA kr íj 
Tower Po- 4 
1.L ák 7 CIN AR 
CAMELOT: e. 
EZT TAT 
hallgatás után jelent- 


[LA FAL LÜL ATÓ LÓ 
ULT TA ÁLÓ 
OTT JETT S 
zettje, minden szinte 
ILLATA TTL 
[ZALA 
azt hivatott jelezni, 
hogy ez még nem a 
MENTETT 
mivel ezt a party-n 
"csapták" 
össze, így a 
végleges 
verzióra még várni kell. 

FILE LL ALA ALOL KU LL NET 
[aA TÁL TÁL 
nem a megszokott "Wonderland" nevet 
láthatják a CENSOR anyaga mellett. Nos, a 
magyar számazású svéd programozójuk 
CIA LAT Le ALLTAL LT AT] 
10" volt az utolsó a sorozatban. Ezentúl - 
ha minden igaz - akkor a "Spasmolytic" 
néven fog továbbfutni a dolog... Anyagukra 
jellemző a már megszokott csúcs design és a 
tökéletes code. Gondolom szinte említenem sem 
kellene, hogy megtalálható benne néhány 8 bites 
digi zene, fergeteges effektekkel kísérve. A lemez 
második oldalán az utolsó részben látható mandel- 
brot-shade bob effektből 14 darab bukkan fel, 
automatikus töltögetés során. 

Visual Delight / FOCUS: Nem kis meglepetést 
LEALL TTL TLAN ET KT UL TT S 
helyezése. A csapatot eddig csak 


design demok jelle- 
[ALOL LATTAL 
szik image-t váltot- 
tak. Régebben a 
LÉKET E 
szerűen a design 
OLE 
gették, talán ezentúl 


kezett a dán illetőségű — 








ez megváltozik a 
[e ALTTTCNLLT[!] 
je 
3) ELLÁTÁS 
ó LL SALT ÁH 
született a régóta várt 
HELENE TÁLAT 
"Legoland"-nak. Rosszat nem- 
igen lehet róla mondani, inkább 
(ELÖTTE RLE ZÜLŰK 
Ami nekem előszőr feltőnt, hogy nagyon 
ízlésesre sikerült összehozni a demot. Ez azt jelenti, 
hogy például az egymás utáni részek illenek 
egymáshoz, nem is beszélve a design-ról. A demot 
jellemzi a szinte megszámlálhatatlan vector, min- 
denféle formátumban. A "Legoland III" legklasz- 
ELLEN ÉLAT AT LTSL ALTE 
LATE TÁL UA 
Comalight 11 / OXYRON: Ahhoz képest, hogy 
nem is olyan rég az OXYRON még majdnem: minden 





party első helyezettje volt, elég meglepő lehet 
Les ae EZALATT ZA TT TÓ 
köszönhető, hogy fő programozójuk "TTS" mostan- 
súg szinte már csak elcsépelt effektek "feltunin- 
LIGET KKT LTE TOLLAL 
[LA KZGSÁL iszt Ezt mindenki döntse 
CT 
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1. § 
Pott; 10 
Eingezahu: S 
Konto Larf: 95 
Konto Teresa: S IRRRTE ete 





g § Tü. űl 
teat kt si at tá et 3 hál 
FIFTI 
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5. őt. 6 dir as alk 0.8.S5 a BE EI RB 


LILI AN LTTSTTA TET TÓ 
(VULGTTTÁCIÓS AB 
LELETET E 
UO AG É E 
Les ML ET ION 311 ETT 7 
HEGEET, nr E § 4 
CELL] eg [dab 
katedrálisban " 
(ULTUL ET YA AAL 188 
saságában van egyik nemesünk, valamint egy érsek ÉT 
vagy két püspök (Bishop), akkor ez az örömteli esemény magától megtörténik. 
e ez vzz e vi AOCIG MULT TALÁN OKT NON TT A ALOLT) 
ITATTA GAÁL ev egy időben, frakciónk 
azonban csak két körön keresztül tarthat fogva mindkét családból egy-egy főt, 
ezután egyikkel vé- 
(ZATA CI UA TT 
[TALALTAL 
sában azt érdemes 
figyelembe venni, 
UT EL LELT 
[LM L LK 
trónba, ha a 
meg L 
pr ei a 
INCS 
mitt KELTA TAL LAKK A LG ATÁT 


vét átt 


fogadnia kell külföldi vendégeket is, ilyenkor csapot-papot otthagyva 
oda kell sietnie, természetesen nem árt, ha egy nemesünk 
kíséretében, hiszen az ellenség nem alszik. 
s. A MAT két menüsor található, az egyik, LL Bu ul éa bb 
a. választékúval nevezhetünk ki egyes lovagokat valamilyen rangúvá, vagy a 
CUT LELT LETT 
[ELT YÁTT ENET LG 1 -jem1-17 1-4 (s 
MILL A LLZAT UL plola nála, d 24 öl oái 
ENSZ ELGAL TALESE 
LETT eg áttá LA 
[ALLT EAT KUT 
AAL GJ GB ET ÁLT] 
várományosainak helyét is. A 
másik sorban is megtalálható ez a 
FOGY ML SL LGA EZER 
örökösök mellett a frakció színe ul C 0$ Sedal; pó 48 md 
meg, a kivégzetteket pedig áthúzza a 
program), a krónika, valamint az opciók. 
Itt kérhetünk friss lovakat is egy fontos 
úthoz, melyeknek segítségével nagyobb b 
távolságokat tehetünk meg. 
A játékban 
ELERT S E SE ett aA Lé LÉ 
MLLE 
nyos csatákra -íjászokkal és lándzsásokkal, akiket külön irányíthatunk-, 
ostromokra, a Parlament összehívására, hajózásra, és még nagyon sok minden 
LOCAL KTK MeYAT [Ot ALATT Heh [EGLB] 
ez a program. 














LEALL ela u 





EZRNES sziget, ahol béke Yet 
legyőzte a gonosz és [2601 L 


jak LA] jelekása szinti ella 
a kiválasztott erre a feladatra? Zanthia, az ifjú varázslótanonc. 
Zanthia zúgó fejjel ért hozo a köny. 
LOLA LN AL ALSO 
jj LETELT TA a LOTS 
minden felszerelését ellopta valaki. ! 
szobáját, hátha meghagytak valan 
ELIT KILL EZKÉ Ta 


; SEBES lee KE 


MILL EL NT TAL LAN MESELT LAK ET TORO ZALA 


[ALL ALT LYS le la 
FALLTT] ll) ab LL LIZ 
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HL 
kiemelt a kazolból egy üvegcsét - ez az egy 
egy bizonyos Greenberry farmernek volt címezve. Zanthic 
ALLE K TSZ ZÁ A U alr talst8] Na 
CEZ UA LK SZET OS LE 3 


LEON 
KAZIT SETA új kerek Tot ha ZS 
, MLM Á E e kez O LA 
szépen! - szólt illedelmesen Zonthia, mejd felvett egy üveg ecetet a ház mellől, 
KLTE TETEL LN TS 
megnézte, látto, Hsaplkársárkirá e ta sára kl z 
felé. A veteményeskertben 74 
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ML ELET LL LEGO A SZA 
TC NLLLT LE ELÉ IST TA TLC A LATTA TEST AAL 
EAK LTAL TAL AK LILA S KELT 
brsálejkdll átt k elámult: a kozolból egy szellem tekeredett 


tejet az üres üvegbe gyűjtötte. Elrobogott a LL fé 
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etetőtólkáját, mire a csöppség 
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- Hohó, és merre van Greenberry former 

Kenet SEEK 


le szet Lee ae 
lee Eg EZT 


Tt EE 
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- A kannibálok a Mustár szigeten! 
Zanthiának ennyi elég is volt, CELLRLT ONT ÁT NUTAJA 
ALT et] 


CAT U E 
ny TT] 


EE, ezt elhadorta, máris kezdőtött egy műsor. 
eze 1 MNO KELLET E 
ET 
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ELL LAO S ALATT 
IE TAL A OO zá TAL NET 
LA LOZ TKZ MB 
ELTART LELET É TA HET Ki) 
(ja SSOOLJA ő 
majd a mustárszállítók vezetője Egg 

HsrAlyáslát meggyógyította a mustárost, rögtön letó- 
ELLA kae etet [dd tntó 

- Három arany a Mustár szígetig és vissza - hongzott a 
precíz válasz. 
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j MTE ETe 
sál ahol aranypénzt Crástbbk HEHE eljátszotta, s rohant 
jegyet venni. Mielőtt felszállt [SCE 
Bt Él ez ete ette 
KAL S 
- Hozzád indultam a Kézzel együtt, egyszercsak leütöttek hátulról, s ítt 
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; rá ME nore eat 
szé KÖSZELS ell lzos sel ll 
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Tanthio is felkerekedett, kevert még egy adag löttyöt a Kétség oltárán, 
.. meggyógyította a a hajó kormányosát, átadta a jegyét, s a hajó móris szelte 
kESSET SÉT ÉTJ ÉLSZ ENTE ESTETES ség SSÉBET 
MEG tet kzt eses át ÚJ 
változtatott, s Volcanica felé száguldott szélsebesen. 
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totta a távcsövét, s rádöbbent, hogy közelebb jár 
ii rt) m 
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MANTT érve Zanthia összegyüjtött két követ, egy 
üvegcsét, s jó öreg botját is megtalálta a parton. Rövid 
gondolkodás után merészen egy forró eln tsz 
eeettt sát TT KELTA LAT ALTLÁLÁ ZA LAB 
LALOLL OOO UÓ elere ágra 
ahol rettenetes volt a forróság, s hihetetlen a táj, Zonthia 
gyűjtött négy hatalmas követ, ezekből hármat elhelyezett 
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pet at será teát LÁM TELT 111) 
nagy erővel lövellt ki a gőz, Zanthia pedig gyorsan 
ráfeküdt, felröptette magát a fekete kavicsokkal teli 
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Épp jó lesz a Játékmackó varázslathoz! - szólt, s máris 
szórta a pomútgombolyagot, a kavicsokat és az 
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- Megcsináltam!!! H se hiszem, de igaz! - kiáltott. Alig 
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